
LogTek Puzzle Maker 
Versie 3.0 
 

 

 

 

Wat zijn Japanse Puzzels? 
 
Japanse puzzels (die ook wel bekend staan als "Japanse Beeldzoekers" en "Logisch 
Tekenen") zijn puzzels met een verborgen afbeelding. Als de puzzel goed wordt 
opgelost, komt de afbeelding langzaam te voorschijn. 
 

Hoe moeten Japanse Puzzels worden opgelost? 

 
Een Japanse Puzzel bestaat uit een veld vol hokjes. Naast iedere horizontale en boven 
iedere verticale rij staan nummers. Zie het simpele voorbeeld hieronder. Ieder nummer 
staat voor een groep hokjes. Een 1 betekent 1 zwart hokje op een rij, een 2 betekent 2 
zwarte hokjes op een rij, enzovoort. Tussen twee groepen hokjes moet ten minste 1 wit 
hokje zitten. 
 

 
 
Door logisch na te denken kan de puzzelaar van sommige hokjes weten of ze zwart of 
wit moeten zijn. Naast de onderste rij staat een 5 en de puzzel is maar 5 hokjes lang, 
dus de hele onderste rij moet wel uit zwarte hokjes bestaan. Boven de eerste verticale 
rij staat een 3. Het onderste hokje van die verticale rij is zwart, dus er is maar 1 mogelijk 
voor die groep van 3 hokjes. Dat moeten wel het 3e, 4e en 5e hokje zijn. De bovenste 



twee hokjes moeten dan wel wit zijn. Als de puzzelaar zo doorgaat, komt hij steeds 
verder en uiteindelijk ziet hij de hele afbeelding. (Tip: zet altijd een puntje in een hokje 
waarvan u weet dat hij wit is.) 
 

Hoe werken Japanse Puzzels met meerdere kleuren? 

 
Sommige Japanse Puzzels hebben meerdere kleuren. Behalve zwart komen er dan 
bijvoorbeeld ook rode hokjes in de afbeelding voor. Een getal naast een rij is dan rood. 
Staat er bijvoorbeeld 3, dan zit er een groep van 3 rode hokjes naast elkaar in die rij. 
Tussen twee groepen van verschillende kleuren (bijvoorbeeld 2 3 1) hoeven geen witte 
hokjes te zitten. 
 

Wat kan men met LogTek Puzzle Maker doen? 

 
Met dit programma kunt u op een makkelijke manier zelf Japanse Puzzels maken. Het 
programma is een simpel tekenprogramma, waarmee u een afbeelding maakt door 
hokjes in te kleuren. U kunt de puzzel dan afdrukken. Het programma telt dan alle 
gekleurde hokjes op een rij en drukt de puzzel af. 
Puzzels mogen maximaal 50 hokjes breed en 50 hokjes hoog zijn. U kunt maximaal 8 
kleuren gebruiken, maar geloof me: dat is meer dan genoeg. De puzzelaar vindt het ook 
vast niet leuk als hij met heel veel verschillende potloden moet kleuren. 
Naast dit ontwerpprogramma is er ook de LogTek Puzzler, een programma waarmee u 
puzzels op de computer kunt proberen op te lossen. Dit programma is bedoelt als de 
computervariant van het puzzelen, waarbij u inzage kunt krijgen in de oplossing en 
gemaakte fouten. 
 

Is iedere puzzel op te lossen? 

 
Nee. Vaak loopt men 'vast'. Er is dan niet meer te beredeneren welke kleur hokjes 
hebben. Daarom raad ik iedereen aan de puzzels eerst te testen voordat u ze aan 
anderen geeft of voor commerciële doeleinden gebruikt. U kunt de puzzel testen door 
hem af te drukken. U kunt ze ook in het programma zelf testen. Er zit zelfs een 

computertest bij die dat voor u doet. Details daarover ziet u onder het kopje Alle 

functies op een rij. 
 

Hoe worden de puzzels opgeslagen? 
 
Het programma maakt bij het opslaan verschil tussen zwartwitte en gekleurde puzzels. 
Zwartwitte puzzels worden opgeslagen als Portable Bitmaps (pbm-bestanden). 
Gekleurde puzzels worden opgeslagen als Portable Pixelmaps (ppm-bestanden). Beide 
bestandstypen zijn ook bekend bij veel 'grote' tekenprogramma's, zoals Paint Shop Pro. 
Ieder pixel wordt door LogTek Puzzle Maker gelijk gesteld aan een hokje van een 
puzzel. 



De gekleurde puzzels worden in een ongebruikelijk formaat opgeslagen, waardoor ze in 
sommige programma’s niet geopend kunnen worden. Het zijn echter geldige ppm-
bestanden en er zijn programma’s die ze kunnen openen! 
 

Alle functies op een rij 
 
Hieronder volgt een lijst van alle menu-items met beschrijvingen. 
 

Bestand > Nieuw 
 
Een nieuwe puzzel maken. U kunt kiezen of de puzzel zwartwit of gekleurd moet zijn. 
Let goed op onderstaande gegevens: 

• Een gekleurde puzzel kan eigenlijk wel zwartwit zijn, als u alleen de kleuren zwart 
en wit gebruikt. 

• U kunt in een zwartwitte puzzel alsnog kleur gebruiken. Daarvoor moet u de 
puzzel opslaan als een gekleurde puzzel. 

• Zwartwitte puzzels nemen (veel) minder schijfruimte in, maar ook de gekleurde 
puzzels nemen hooguit een paar kb in. 

 

Bestand > Open 
 
Een bestaande puzzel openen. 
 
Bestand > Opslaan 
 
Een puzzel opslaan onder de huidige naam. Als de puzzel nog geen naam heeft, wordt 
er om een naam gevraagd. 
 

Bestand > Opslaan Als 
 
Een puzzel opslaan onder een nieuwe naam. Als u een zwartwitte puzzel wil opslaan 
als een gekleurde puzzel, kunt u dat ook doen. 
 

Bestand -> Afbeelding Importeren 
 
Hiermee kunt u afbeeldingen openen, zodat ze worden omgezet in een puzzel. Houd er 
wel rekening mee dat veel afbeeldingen er slecht uit gaan zien als ze worden verkleind 
of als het aantal kleuren wordt verkleind. 
De volgende afbeeldingen kunnen worden geïmporteerd: bmp, gif, jpg, ico en cur. 
 

Bestand > Puzzel Afdrukken 
 
Als u hier klikt, verschijnt een nieuw venster, waarop u allerlei dingen kunt kiezen. De 
meeste dingen zijn erg duidelijk. Ik zal een paar dingen even toelichten. 

• U kunt "achtergrondkleur" vinken. Als u dit doet, zal de kleur die voor de puzzel 
wordt gebruikt, sterk verlicht als achtergrondkleur worden afgedrukt. Dat houdt in 



telkens 1 rij wel en dan 1 rij niet, horizontaal en verticaal. Voor de puzzelaar kan 
het hierdoor overzichtelijker worden welke nummers bij welke rijen horen. 

• De grootte kunt u het best op automatisch laten staan. Het programma drukt de 
puzzel dan zo groot mogelijk af. Als u handmatig kiest, kunt u de puzzel ook 
kleiner maken. Groter kan dus niet! 

Als u nu op de knop "Afdrukken" klikt, zal de puzzel worden afgedrukt. 
 

Bestand > Puzzel Testen 
 
Als u hier klikt, wordt het venster "Puzzel Testen" geopend. De puzzel wordt nu echt als 
puzzel weergegeven. U kunt nu de puzzel proberen te maken. 
Tijdens het testen (of puzzelen met het programma LogTek Puzzler) kunt u nummers 
markeren door er op te klikken. Dit kan handig zijn om te onthouden welke nummers al 
zijn getraceerd. 
U kunt ook kiezen om het programma de puzzel te laten testen. Deze test heeft echter 
wat toelichting nodig. 
Japanse puzzels kunnen worden getest door op een logische manier te concluderen 
welke kleur hokjes moeten hebben. De methoden om tot deze conclusies te komen, 
kunnen in twee hoofdmethoden worden verdeeld. De eerste is het eenvoudigst: door 
naar één rij of kolom te kijken en de nummers te vergelijken met reeds bekende hokjes, 
kunnen kleuren van andere hokjes worden geïdentificeerd. Onder deze methode vallen 
allerlei simpele trucs, die meestal voldoende zijn voor het oplossen van Japanse 
puzzels. Als deze trucs echter niet voldoende blijken, kan de kleur van een hokje ook 
gegokt worden, om vervolgens te zoeken naar contradicties. (Als dit hokje zwart is, moet 
die wit zijn en die dus zwart… Hmm, dat kan niet.) Deze tweede methode is veel 
moeilijker. 
De computertest van dit programma hanteert alleen de eerste methode. Dat betekent 
dat puzzels soms wel opgelost kunnen worden, maar de computertest dit niet lukt. Als u 
moeilijke puzzels gaat maken die de tweede methode vereisen, moet u daarom ook zelf 
de puzzels testen. 
De computertest is soms nogal langzaam, afhankelijk van de puzzel. Mocht het erg lang 
duren, dan kunt u op “Stop” klikken. De test zal dan binnen een redelijke tijd worden 
afgebroken. 
Tenslotte nog een opmerking over puzzels die meerdere oplossingen kunnen hebben: 
de computertest zal zulke puzzels niet kunnen oplossen. Als u handmatig tot een 
oplossing komt die wel klopt maar afwijkt van de originele puzzel, zal het programma dit 
niet beschouwen als een goede oplossing. 
 

Bestand > Afsluiten 
 
Deze optie spreekt voor zich. Er is een tijd van komen en een tijd van gaan... 
 

Bewerken > Grootte Veranderen 
 
Als u de grootte van de puzzel wil veranderen, klikt u hier. U kunt dan zelf de breedte en 
de hoogte opgeven. 



 

Bewerken > Grootte Aanpassen 
 
Als u hier klikt, wordt de grootte aangepast aan de afbeelding. Alle lege rijen onder, 
boven en naast de afbeelding worden weggehaald. Gebruik deze optie beter niet als u 
nog maar een paar hokjes heeft ingekleurd, want de puzzel wordt dan erg klein. 
 

Bewerken > Negatief Maken 
 
Het is niet echt een tekenprogramma, maar een simpel effect als negatief maken vond 
ik toch wel leuk. 
 

Bewerken > Schuiven 
 
Het kan soms ook handig zijn om uw afbeelding een stukje te schuiven, waardoor u er 
iets naast kunt tekenen. 
 
Taal > … 
 
De taal veranderen. 
 

Taal > Nederlands 
 
Hiermee zet u de taal van het programma om naar Nederlands. 
 

Help > Help 
 
Als u daar klikt, wordt dit document geopend. (Als de taal op dat moment Engels is, zal 
het Engelse document worden geopend.) 
 

Help > Over De Maker 
 
Voor degenen die geïnteresseerd zijn in mijn naam. Ik zal u de tijd besparen: ik heet 
Peter Moor. 
 

Help > www.Moor-Software.com 
 
Als u hier klikt, zal mijn website automatisch worden geopend. (Als u geen 
internetverbinding heeft op dat moment, werkt dit niet.) 


