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Cosa sono i Puzzle Giapponesi? 
 
I Puzzle Giapponesi (“Japanese Puzzles”, chiamati anche "Pic-a-Pix", "Paint by numbers", 
"Nonograms", "Griddlers") sono puzzle con un’immagine nascosta da scoprire lentamente. 
 

Come si risolvono i Puzzle Giapponesi? 
 
Un Puzzle Giapponese presenta una tabella piena di caselle. Ci sono dei numeri all’inizio di 
ogni riga orizzontale e verticale (vedi il semplice esempio qui sotto). Ogni numero indica un 
gruppo di caselle nere. Un 1 significa 1 casella nera in una riga, un 2 significa 2 caselle nere 
in una riga, ecc. Tra due gruppi di caselle nere deve esserci almeno una casella bianca. 
  

 
 

Usando la logica, è possibile capire se una casella è nera o bianca. Davanti alla riga 
orizzontale in basso c’è un 5: le caselle della riga sono 5, quindi tutte saranno sicuramente 
nere. Davanti alla prima riga verticale c’è un 3. L’ultima casella della riga è nera, quindi 
necessariamente la terza e la quarta casella devono essere nere, mentre la prima e la 
seconda sono bianche. Andando avanti in questo modo, lentamente apparirà l’immagine 
nascosta. (Suggerimento: mettere un punto nelle caselle bianche.) 
 

Come funziona il Puzzle Giapponese con diversi colori? 



 
Alcuni Puzzle Giapponesi presentano diversi colori. Così se un numero davanti ad una riga è 
rosso, allora dovremo colorare di rosso le relative caselle. Per esempio, se c’è un 3, avremo 
un gruppo di 3 caselle rosse vicine. Due gruppi di colori diversi (come 2 3 1) non hanno 
bisogno di caselle bianche di separazione. 
 

Cosa è possibile fare con LogTek Puzzle Maker? 
 
Con questo programma è possibile creare Puzzle Giapponesi in modo semplice. Il 
programma consiste in un semplice programma di disegno. Realizzati i disegni colorando le 
caselle, si passa alla stampa del puzzle. Il programma conta tutte le caselle vicine con lo 
stesso colore e stampa il puzzle. 
I puzzle non possono essere più grandi di 50 caselle sia in orizzontale che in verticale. Si 
possono usare fino a 8 colori, ampliamente sufficienti per qualsiasi schema. 
Oltre a questo programma di disegno, è presente anche LogTek Puzzler che può essere 
usato per risolvere gli schemi con il computer. Questo programma è pensato come 
un'alternativa per computer alla soluzione manuale e fornisce informazioni sulla soluzione e 
sugli errori commessi. 
 

Tutti i puzzle sono risolvibili? 
 
No. Il programma presenta una potente funzione di test dello schema creato. Tuttavia 
raccomando di provare personalmente lo schema (sia a video, sia su una copia stampata) 
prima di darlo a qualcuno o di usarlo per scopi commerciali. Per dettagli sul test automatico 

presente nel programma, vedere Tutte le funzioni. 
 

In quali formati vengono salvati i files? 
 
Il programma separa i puzzle in bianco e nero dai puzzle a colori. I puzzle in bianco e nero 
sono salvati come Portable Bitmaps (pbm-files). I puzzle a colori sono salvati come Portable 
Pixelmaps (ppm-files). Entrambi i formati sono riconosciuti da parecchi affermati programmi 
di disegno e fotoritocco, come Paint Shop Pro. Ogni pixel è una casella del puzzle. 
I puzzle a colori sono salvati in un formato inusuale, quindi alcuni programmi potrebbero non 
aprirli. Sono comunque validi files .ppm ed esistono programmi in grado di aprirli. 

 

Tutte le funzioni 
 
Di seguito la lista degli item dei menu con la loro descrizione. 
 
File > Nuovo 
 
Crea un nuovo puzzle. Si può scegliere se creare un puzzle in bianco e nero o un puzzle a 
colori. Prestare attenzione a queste indicazioni: 

• Un puzzle a colori può essere effettivamente in bianco e nero se non si usano altri 
colori. 



• E' possibile salvare un puzzle in bianco e nero come un puzzle a colori, se si vuole 
iniziare usando i colori in esso. 

• I puzzle in bianco e nero usano pochissimo spazio su disco, ma anche i puzzle a colori 
non sono più grandi di pochi kb. 

 

File > Apri 
 
Apre un puzzle esistente. 
 

File > Salva 
 
Salva un puzzle con il suo nome corrente. Se il puzzle non ha ancora un nome, esso sarà 
richiesto. 
 

File > Salva come 
 
Salva un puzzle con un nuovo nome. Con questa funzione è possibile anche salvare un 
puzzle in bianco e nero come puzzle a colori. 
  

File > Importa un'immagine 
 
Apre delle immagini per convertirle in puzzles. Molte immagini non avranno un bell'aspetto 
dopo la riduzione della grandezza e dei colori. 
Possono essere importate immagini nei seguenti formati: bmp, gif, jpg, ico e cur. 
 
File > Stampa il puzzle 
 
Se si seleziona questo comando, appare una nuova finestra con diverse opzioni.  

• Se il “Colore dello sfondo” è selezionato, nella stampa verrà utilizzato il colore 
selezionato per evidenziare meglio le linee orizzontali e verticali e per distinguere 
meglio i numeri davanti a ciascuna riga. 

• Conviene lasciare l’opzione “Grandezza” impostata in “Automatico”. Il programma 
stamperà il puzzle nel modo più grande possibile. Se si imposta “Grandezza” a 
“Manuale”, il puzzle potrà essere stampato comunque solo in dimensioni più piccole. 

Cliccando sul pulsante “Stampa” il puzzle sarà stampato. 
 

File > Prova il puzzle 
 
Cliccando qui, sarà aperta la finestra “Prova il puzzle”. Verrà visualizzato un vero puzzle da 
risolvere manualmente o con l’aiuto del computer. 
Mentre si prova uno schema (o mentre si gioca usando il programma LogTek Puzzler), è 
possibile cliccare sui numeri del puzzle per marcarli. Ciò può essere utile per ricordare i 
numeri già considerati. 
Questo test ha bisogno di alcune informazioni. 
I puzzle giapponesi possono essere provati con numerosi sistemi, che possono essere divisi 
in due metodi principali. Il primo metodo è il più facile e si basa sulla comparazione di righe e 
colonne e sui numeri che indicano le celle e i colori conosciuti, in modo da identificare altre 



celle. Il secondo metodo, più complesso, riprende procedure euristiche e cerca contraddizioni 
per ogni cella. Questo test usa solo il primo metodo. Ciò significa che alcuni puzzles 
(soprattutto quelli particolarmente difficili) potrebbero essere risolti, ma il test non riesce a 
farlo: in questo caso è necessaria la soluzione manuale. 
Il test può essere piuttosto lento, a seconda del puzzle. Se la soluzione prende troppo tempo, 
è possibile cliccare su "Stop" (il test sarà interrotto in un tempo ragionevole). 
Da notare infine che il programma non considera più soluzioni per uno schema. Il test darà 
quindi un'unica soluzione esatta anche quando uno schema ne preveda di più. 
 

File > Esci 
 
L’opzione è fin troppo chiara. C’è un tempo per iniziare e un tempo per finire... 
 

Edita > Cambia la grandezza 
 
Cambia la grandezza del puzzle. Scrivere le misure di larghezza e altezza che si vogliono. 
  
Edita > Adatta la grandezza 
 
Lo schema sarà adattato all’immagine. Tutte le caselle vuote sotto, sopra e a fianco 
dell’immagine saranno rimosse. Non usare questa opzione se si sono colorate solo poche 
caselle, poiché il puzzle diventerebbe in questo caso minuscolo.  

 

Edita > Crea il negativo 
 
Negativo dello schema. 
 

Edita > Spostamento 
 
Spostamento dell’immagine nelle quattro direzioni. 
 

Lingua > English 
 
Impostazione del programma in lingua inglese. 
 

Lingua > Nederlands 
 
Impostazione del programma in lingua olandese. 
 
Lingua > Italiano 
 
Impostazione del programma in lingua Italiano. 
 

Aiuto > Aiuto 
 
Sarà aperto questo documento. (Se la lingua è l’italiano, sarà aperto il documento in italiano.) 
 



Aiuto > Notizie sull’autore 
 
Notizie sull’autore: Peter Moor. 
 
Help > www.Moor-Software.com 
 
Sarà caricata la homepage dell’autore (solo se si ha una connessione internet aperta). 


