CORSO PRATI CO DI DELPHI

13. 1L COVMPONENTE | MAGE: | L PROGRAMVA ACCENDI LE LUCI 1.0

1. Prima di tornare ad analizzare i singoli conponenti, introduciam il conponente
TImage (I mage) all'interno di un programm conpl eto: Accendi le luci 1.0 (versione
ridotta di Accendi le |anpadine 1.0). Avviare Delphi. Nella cartellina "corso"
cliccare sull'icona NoBDEResi zer Panel (NON Resi zer Panel)
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2. Cliccare in un punto della finestra in prinm piano (Forml);

allargare il pannello fino a farlo quasi conbaciare con

le estrenmita della finestra; attenzione: NON fate apparire le barre d
scorrimento; se vi appaiono (avete esagerato), allargate la finestra
(forml) fino alla sconparsa delle barre, quindi riprovate a
riavvicinare il pannello alle estrenmita della finestra



iei Form1

3. Asinistrac'e |"'"Object Inspector”, in cui si decide |'aspetto e le
caratteristiche degli oggetti;

MoBDEResizerPane: THoBDER

ezizerFanell




cliccare su "Caption" e azzerare i

testo presente nel canpo; ora non viene piu visualizzato il none

del conponente; in effetti "Caption" significa didascalia: in pratica
abbi ano detto al programmma che non vogliano visualizzata una

di dascalia per il nostro conmponente

Object Inspector

MoBDERezizerPanel1: THoBDER

4. Dal nmenu a tendina dell'"Object Inspector” selezionare "Forml", |a
nostra finestra "madre",

|WoEDEF esizerPanel] ._




qui ndi cliccare su "WndowState" (l'ultim

opzione in fondo alle "Properties"); canbianp |lo stato della
finestra da "wsNormal" (cioé stato della finestra nornale) a
"wsMaxi m zed" (cioé stato della finestra massim zzata);
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5. Provare a cliccare sulla freccia ("Run") oppure prenere il tasto F9:
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il nostro programma verra eseguito, na noterete che la finestra si
allarga, ma il pannello no; dobbiam quindi scrivere qualche linea di
codi ce per sistemare la cosa...

® Form1




6. Cliccare sull'aletta "Events" (EVENTI) nell'"CObject Inspector”, fare
un doppio click sullo spazio bianco vicino a "OnCreate”; in pratica
dicianp al programma che "quando viene creata la finestra”
(Forml. For nCreat e) deve succedere qual cosa,;
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7. tra "begin" (inizio) e "end" (fine) occorre inserire questo codice:
NoBDEResi zer Panel 1. Left := 0;
NoBDEResi zer Panel 1. Top : = O;
NoBDEResi zer Panel 1. Wdth := Fornl. Wdth - 10;
NoBDEResi zer Panel 1. Hei ght := Forml. Hei ght - 40;

8. fare un doppio click sullo spazio bianco vicino a "OnResize";

9. tra "begin" (inizio) e "end" (fine) occorre inserire questo codice:
NoBDEResi zer Panel 1. Left := 0;
NoBDEResi zer Panel 1. Top : = O;
NoBDEResi zer Panel 1. Wdth := Fornl. Wdth - 10;
NoBDEResi zer Panel 1. Hei ght := Forml. Hei ght - 40;

10. Salvare nella directory "Corsol3" con il nonme di progetto "Corsol2". F9 per
provare.



11. Dopo le righe:

var
Forml: TFor ni;
inserire queste variabili globali:

G USTE1: | nteger
BLUL: | nteger;
BLU2: | nteger;
BLU3: | nteger;
BLU4: | nteger;
BLUS: | nteger;
BLUG: | nteger;
BLU7: | nteger;
CONTATORE: I nt eger;

r
e

11. Inserire dalla cartella "Standard" un conponente TPanel e inpostarne le
seguenti proprieta:

=

ar
Fugﬂé: TFDEEE;
GIUITELl: Integer:
ELUl: Integer:
ELUZ: Integer:
ELU3: Integer:
ELU4: Integer:
BLUS: Integer:
BLUE: Integer:
ELU7V: Integer;
CONTATORE: Integer:

implementation

Left: 8
Top: 8

W dth: 521
Hei ght: 49

Capti on: AZZERARE!
Name: Controll

Font . Name: Courier New
Font. Si ze: 14

Hor o g | =,




12. Su questo conponente (Controlli) inserire:
- dalla cartella "Standard" un TPanel e inpostarne |le seguenti proprieta:
left: 8

top: 8
wi dt h: 169
hei ght: 33

name: Conteggi oTentati vi
caption: CONTEGE O

- dalla cartella "Standard" un TPanel e inpostarne |le seguenti proprieta:
left: 192

top: 8
wi dt h: 89
hei ght: 33

nane: Tentati vi
caption: O
- dalla cartella "Standard" un TPanel e inpostarne |le seguenti proprieta:
left: 424
top: 8
wi dt h: 89
hei ght: 33
nanme: Esci
caption: ESCI
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13. Sel ezionare Forml dal l' Cbject Inspector
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e inpostare la proprieta Caption a "Accendi le luci 1.0".

14. Ciccare sul tasto ESCI e inserire il seguente codice tra "begin" e "end"
Cl ose;
15. Dalla cartella "Additional" incollare 9 componenti TI nage;

| voy | %] EEE:EE $éi

i1 Accendi le luci 1.0

_ cowtseszo | 0

i npostare la proprieta Visible di Inmage8 e | nage9 a Fal se;
doppio click su Inmagel e caricare il file Lanpl. bnp;
doppio click su Inmage2 e caricare il file Lanpl. bnp;



doppio click su Image3 e caricare il file Lanpl. bnp;
doppio click su Imaged4 e caricare il file Lanpl. bnp;
doppio click su Image5 e caricare il file Lanpl. bnp;
doppio click su Image6 e caricare il file Lanpl. bnp;
doppio click su Image7 e caricare il file Lanpl. bnp;
doppio click su Image8 e caricare il file Lanpl. bnp;
doppio click su Image9 e caricare il file Lanp2.bnp;

31 Accendi le luci 1.0

|#—’—

16. Sul conponente Controlli inserire:
- dalla cartella "Standard" un conponente TPanel e inpostarne |e seguenti
proprieta:

left: 296

top: 8

wi dt h: 113

hei ght: 33

name: Situazione

caption: | NCOWLETO




16. Vicino alle immgini inserire:
- dalla cartella "Standard" un conponente TButton e inpostarne |l e seguenti
propri et a:

nane: Ricomi ncia

caption: RICOM NCI A

i1 Accendi le luci 1.0

0

17. Per |'evento OnCreate di Fornl aggiungere |l e seguenti |inee:

G USTEL1 := 0

{valore iniziale della variabile globale G USTE1l}
CONTATORE : = 0;

{valore iniziale della variabile gl obal e CONTATORE}
BLU1 : = 1;

BLU2 : ;

BLU3 :
BLU
BLUS :
BLUG :
BLU7 :

O e



{valore iniziale delle variabili globali BLUL BLU2 BLU3 BLU4 BLU5 BLU6 BLU7}

a1 Accendi le luci 1.0 —[a[x]
.E Unitl.pas —[olx]

procedure TForml.FormCreate (Zender: TOhject): B
beygin

NoBDEResizerPanell.Left

NoBDEResizerPanell. Top

NoBEDEResizerPanell.Width := Forml.Width - 10;

NoBDEResizerPanell.Height := Forml.Height - 40;

FIUSTELl := 0O:

c LATORE := 0O

BLTIY

[ena:

18. Evento OnClick di | nagel:

procedure TForml. | magelCl i ck(Sender: TObject);
begi n
{se il pannello "Situazione" riporta la scritta FINNTO allora
scrivere | NCOWLETO sul pannello stesso}
i f Situazi one. Caption "FINITO "' then
begi n
Si tuazi one. Caption :
end;
{aumentare di 1 il nunero dei tentativi}

" | NCOWLETO ;



G USTE1l := G USTE1l + 1,

{attribuire il numero dei tentativi al valore del pannello "Tentativi"}
Tentativi.Caption := IntToStr(G USTE1);

{se BLUL & uguale a 1 allora attribuire a Image |'inmmagi ne di |nmage9, cioé
I a | anpadi na accesa, quindi aunentare di 1 il val ore CONTATORE e attribuire "2"

al valore BLUl stesso...}
if BLUL = 1 then

begi n
| mgel. Picture : = I mage9. Pi cture;
CONTATORE : = CONTATORE + 1;
BLUL : = 2;
end
{altrinmenti, se BLUL € uguale a 2 allora attribuire a Image |'imuagine di | mge9,

cioe la lanpadina spenta, quindi dimnuire di 1 il valore CONTATORE e attribuire
"1" al valore BLUl stesso}

el se

begi n
| mgel. Picture : = I mage8. Pi cture;
CONTATORE : = CONTATORE - 1;
BLUL : = 1;

end;

{si ripetono le stesse operazioni di cui sopra per le immagini disposte di fronte
alla prim i mmagi ne}
if BLU4 = 1 then

begi n
| maged. Picture : = I mge9. Picture;
CONTATORE : = CONTATCRE + 1;
BLW = 2;

end

el se

begi n
| maged. Picture : = I mge8. Picture;
CONTATORE : = CONTATCRE - 1;
BLW = 1;

end;

if BLU5S = 1 then

begi n
| mage5. Picture : = I mage9. Pi cture;
CONTATORE : = CONTATORE + 1;
BLUS : = 2;

end

el se

begi n
| mage5. Picture : = I mage8. Pi cture;
CONTATORE : = CONTATCRE - 1;
BLUS = 1;

end;

{se il val ore CONTATORE raggiunge il nunero 7, cioé se sono accese tutte le

| anpadi ne, allora viene scritto FINITO sul pannello "Situazione"}
if CONTATORE = 7 then
begi n
Si tuazi one. Caption := '"FINTO";
end;
end;



19. Evento OnClick di

procedure TForml. | mage2Cl i ck( Sender

begi n
i f Situazione. Caption
begi n
Si tuazi one. Caption : =
end;

| mage2:

Thj ect) ;
"FINITO' then
" | NCOVWPLETO ;

Gl USTE1l := G USTE1 + 1;

Tentativi.Caption : =

if BLU2 = 1 then

begi n
| mge2. Picture := I mage9. P
CONTATORE : = CONTATORE + 1;
BLU2 : = 2;

end

el se

begi n
| mge2. Picture := I mage8. P
CONTATORE : = CONTATCORE - 1;
BLU2 := 1;

end;

if BLU5S = 1 then

begi n
| mage5. Picture : = I nage9. P
CONTATORE : = CONTATORE + 1;
BLUS : = 2;

end

el se

begi n
| mage5. Picture : = I nage8. P
CONTATORE : = CONTATCRE - 1;
BLUS : = 1;

end;

if BLU6 = 1 then

begi n
| mage6. Picture : = I nage9. P
CONTATORE : = CONTATCORE + 1;
BLUG : = 2;

end

el se

begi n
| mage6. Picture : = I nage8. P
CONTATORE : = CONTATCRE - 1;
BLUG : = 1;

end;

i f CONTATORE = 7 then

begi n
Si tuazi one. Caption := "FIN

end;

end;

I nt ToStr(d USTEL) ;

cture;

cture;

cture;

cture;

cture;

cture;

TO '



20. Evento OnClick di

procedure TForml. | mage3C i ck( Sender

begi n
i f Situazione. Caption
begi n
Si tuazi one. Caption : =
end;

| mge3:

Thj ect) ;
"FINITO' then
" | NCOVWPLETO ;

Gl USTE1l := G USTE1 + 1;

Tentativi.Caption : =

if BLU3 = 1 then

begi n
| mage3. Picture := I nage9. P
CONTATORE : = CONTATORE + 1;
BLU3 : = 2;

end

el se

begi n
| mage3. Picture := I nage8. P
CONTATORE : = CONTATCORE - 1;
BLU3 := 1;

end;

if BLU6 = 1 then

begi n
| mage6. Picture : = I nage9. P
CONTATORE : = CONTATORE + 1;
BLUG : = 2;

end

el se

begi n
| mage6. Picture : = I nage8. P
CONTATORE : = CONTATCRE - 1;
BLU6 : = 1;

end;

if BLU7 = 1 then

begi n
| mge7. Picture := I mage9. P
CONTATORE : = CONTATCORE + 1;
BLU7 := 2;

end

el se

begi n
| mge7. Picture := I mage8. P
CONTATORE : = CONTATCRE - 1;
BLU7 : = 1;

end;

i f CONTATORE = 7 then

begi n
Si tuazi one. Caption := "FIN

end;

end;

I nt ToStr(d USTEL) ;

cture;

cture;

cture;

cture;

cture;

cture;

TO '



21. Evento OnClick di | nmage4:
procedure TForml. | mage4d i ck( Sender: TObject);
begi n
i f Situazione.Caption = "'"FINITO"' then
begi n
Si tuazi one. Caption : = "'1NCOWLETO ;
end;
G USTE1l := Jd USTE1l + 1;
Tentativi.Caption := IntToStr(G USTE1);
if BLU4 = 1 then
begi n
| maged. Picture : = I mge9. Picture;
CONTATORE : = CONTATORE + 1;
BLW = 2;
end
el se
begi n
| maged. Picture : = I mge8. Pi cture;
CONTATORE : = CONTATCORE - 1;
BLW : = 1;
end;
if BLU7 = 1 then
begi n
| mge7. Picture : = I mage9. Pi cture;
CONTATORE : = CONTATORE + 1;
BLU7 : = 2;
end
el se
begi n
| mage7. Picture : = I mage8. Pi cture;
CONTATORE : = CONTATCRE - 1;
BLU7 : = 1;
end;
if BLUL = 1 then
begi n
| mgel. Picture : = I mage9. Pi cture;
CONTATORE : = CONTATCORE + 1;
BLUL : = 2;
end
el se
begi n
| mgel. Picture : = I mage8. Pi cture;
CONTATORE : = CONTATCRE - 1;
BLUL : = 1;
end;
i f CONTATORE = 7 then
begi n
Si tuazi one. Caption := '"FINTO";
end;

end;



22. Evento OnClick di |mage5:
procedure TForml. | mage5C i ck( Sender: TObject);
begi n
i f Situazione.Caption = "'"FINITO"' then
begi n
Si tuazi one. Caption : = "'1NCOWLETO ;
end;
G USTE1l := Jd USTE1l + 1;
Tentativi.Caption := IntToStr(G USTE1);
if BLUS = 1 then
begi n
| mage5. Picture : = I mage9. Pi cture;
CONTATORE : = CONTATORE + 1;
BLUS : = 2;
end
el se
begi n
| mage5. Picture : = I mage8. Pi cture;
CONTATORE : = CONTATORE - 1;
BLUS : = 1;
end;
if BLUL = 1 then
begi n
| mgel. Picture : = I mage9. Pi cture;
CONTATORE : = CONTATORE + 1;
BLUL : = 2;
end
el se
begi n
| mgel. Picture : = I mage8. Pi cture;
CONTATORE : = CONTATORE - 1;
BLUL : = 1;
end;
if BLU2 = 1 then
begi n
| mge2. Picture : = I mage9. Pi cture;
CONTATORE : = CONTATORE + 1;
BLU2 : = 2;
end
el se
begi n
| mge2. Picture : = I mage8. Pi cture;
CONTATORE : = CONTATORE - 1;
BLU2 : = 1;
end;
if CONTATORE = 7 then
begi n
Si tuazi one. Caption := '"FINTO";
end;

end;



23. Evento OnClick di

procedure TForml. | mage6C i ck( Sender

begi n
i f Situazione. Caption
begi n
Si tuazi one. Caption : =
end;

| mge6:

Thj ect) ;
"FINITO' then
" | NCOVWPLETO ;

Gl USTE1l := G USTE1 + 1;

Tentativi.Caption : =

if BLU6 = 1 then

begi n
| mage6. Picture : = I nage9. P
CONTATORE : = CONTATORE + 1;
BLUG : = 2;

end

el se

begi n
| mage6. Picture : = I nage8. P
CONTATORE : = CONTATCORE - 1;
BLU6 : = 1;

end;

if BLU2 = 1 then

begi n
| mge2. Picture := I mage9. P
CONTATORE : = CONTATORE + 1;
BLU2 : = 2;

end

el se

begi n
| mge2. Picture := I mage8. P
CONTATORE : = CONTATCRE - 1;
BLU2 := 1;

end;

if BLU3 = 1 then

begi n
| mage3. Picture := I nage9. P
CONTATORE : = CONTATCORE + 1;
BLU3 : = 2;

end

el se

begi n
| mage3. Picture := I nage8. P
CONTATORE : = CONTATCRE - 1;
BLU3 := 1;

end;

i f CONTATORE = 7 then

begi n
Si tuazi one. Caption := "FIN

end;

end;

I nt ToStr(d USTEL) ;

cture;

cture;

cture;

cture;

cture;

cture;

TO '



24. Evento OnClick di

procedure TForml. | mage7Cl i ck( Sender

begi n
i f Situazione. Caption
begi n
Si tuazi one. Caption : =
end;

| mage7:

Thj ect) ;
"FINITO' then
" | NCOVWPLETO ;

G USTE1l := G USTE1 + 1,

Tentativi.Caption : =

if BLU7 = 1 then

begi n
| mge7. Picture := I mage9. P
CONTATORE : = CONTATORE + 1;
BLU7 := 2;

end

el se

begi n
| mge7. Picture := I mage8. P
CONTATORE : = CONTATCORE - 1;
BLU7 : = 1;

end;

if BLU3 = 1 then

begi n
| mage3. Picture := I nage9. P
CONTATORE : = CONTATORE + 1;
BLU3 : = 2;

end

el se

begi n
| mage3. Picture := I nage8. P
CONTATORE : = CONTATCRE - 1;
BLU3 := 1;

end;

if BLU4 = 1 then

begi n
| mge4. Picture := I mage9. P
CONTATORE : = CONTATCORE + 1;
BLW = 2;

end

el se

begi n
| mge4. Picture := I mage8. P
CONTATORE : = CONTATCRE - 1;
BLW = 1;

end;

i f CONTATORE = 7 then

begi n
Si tuazi one. Caption := "FIN

end;

end;

I nt ToStr(d USTEL) ;

cture;

cture;

cture;

cture;

cture;

cture;

TO '



25. Evento OnClick del pulsante Riconincia:

procedure TForml. Ri comi nci aCl i ck( Sender: TObj ect);
begi n
{Reinserinmento dei valori iniziali delle variabili globali}
{1l nunero dei tentativi viene azzerato}
G USTEL : = O;
{Sul pannello "Tentativi" viene scritto "0"}
Tentativi.Caption :="'0";
{1l val ore CONTATORE, che tiene conto delle |anpadi ne accese, viene azzerat o}
CONTATORE : = 0;
{I valori BLUl BLU2 BLU3 BLU4 BLU5 BLU6 BLU7, che rilevano | o stato SPENTQO ACCESO
delle rispettive | anpadi ne, vengono inpostati a 1, cioé spento}
BLUL : = 1;

BLU2 := 1;
BLU3 := 1;
BLW = 1;
BLUS : = 1;
BLU6 : = 1;
BLU7 : = 1;
{1l pannello "Situazione" riporta |la scritta | NCOWLETG
Si tuazi one. Caption := "'1NCOWLETO ;
{Alle 7 inmagini visibili viene attribuita |I'inmagine di |Inage8, cioe la
| ampadi na spent a}
| mgel. Picture : = I mage8. Pi cture;
| mge2. Picture : = I mage8. Pi cture;
| mage3. Picture : = I mage8. Pi cture;
| mge4. Picture : = I mage8. Pi cture;
| mage5. Picture : = I mage8. Pi cture;
| mage6. Pi cture : = I mage8. Pi cture;
| mage7. Picture : = I mage8. Pi cture;
end;

26. Avviare con F9 e sal vare.



