CORSO PRATI CO DI DELPH

4. PROPRI ETA' DEI PULSANTI - PARTE TERZA

1. Avviare Del phi 3

2. Inserire sulla finestra tre conponenti "Button" dalla cartellina "Standard"
e dare loro questi nom: "Pul santeUno", "Pul santeDue", "PulsanteTre".

Ohject Inspector

PulzanteTre: TButton r_

-
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3. Ciccare su un punto della finestra (fornl); canbiare anche per la finestra
la proprieta "Name" da "forml" a "Corso4FinestraPrincipal e"

Adesso salvare il "lavoro” in una directory di nonme "corso4"

File - Save project as

navigare fino alla directory corso;

creare una directory "corso4"

Cliccare su "Sal va"

Scrivere cone nonme progetto "Corso4" e cliccare ancora su "Salva"

N

4. Prendiano ora in esane le proprieta "TabOrder" e "TabStop";
la proprieta "TabOrder" indica |a posizione di un controllo (quindi di alcuni
conponenti, ad es. pulsanti e spazi di edit, ma non di altri cone le

etichette) quando si usa il tasto "Tab" (con |l e due frecce contrapposte).

Il controllo con il "TabOrder" uguale a 0 € quello che ha il "fuoco" quando
la finestra appare per la prima volta: avviare il programa con F9 e notare
che il pulsante "Pul santeUno" & evidenziato (ha il FUOCO); prenendo il tasto

Tab, viene evidenziato il pulsante "Pul santeDue" (il FUOCO passa a "Pul santeDue");



prenendo ancora il tasto Tab, viene evidenziato il pulsante "Pul santeTre” (il FUOCO

passa a "Pul santeTre"); infine, senpre prenendo il tasto Tab, viene evidenziato

di nuovo il pul sante "Pul santeUno” (il FUOCO passa a "Pul santeUno"): i controlli sono
finiti e la finestra NON ha una proprieta "TabOrder" (NON & un controllo).
Inizialmente, il "TabOrder" € in relazione all'ordine di aggiunta dei controll
(conponenti) alla finestra: il prinp controllo aggiunto (in questo caso "Pul santeUno")
assune il valore O,

a0

secondo (in questo caso "Pul santeDue") valore 1

terzo (in questo caso "Pul santeTre") val ore 2,

e cosi via.

Click su "Pul santeDue"; canmbiare |a proprieta "TabOrder" da "1" a "0": il val ore TabOrder
di "Pul sant eUno" passa autonmticanente a "1"; all'avvio del programm (F9) il pulsante
evidenziato stavolta e il pul sante "Pul sant eDue".

Ora click su "Pul santeTre"; canbiare la proprieta "TabOrder" da "2" a "0": il valore

di "Pul sant eDue" passa autonmticanente a "1", nentre il valore TabOrder di "Pul santeUno"
passa automaticamente a "2"; all'avvio del progranma (F9) il

pul sante evidenziato stavolta & il pulsante "Pul santeTre"; premendo il tasto Tab si passa
al pul sante "Pul santebDue" e quindi al pul sante "Pul sant eUno".

Ri portare |l a situazione all'origine, scrivendo il valore "0" per "Pul santeUno" e i

val ore "1" per "Pul sant eDue".



Assegnare un valore "10" a "Pul santeTre":

il programmma vi CORREGGE inserendo |'ultinp nunero disponibile (in questo caso "2").

BN

Questa proprieta € nolto interessante e utile, nma pud essere noi 0so correggere "a nmano"

tutti i valori; spesso conviene usare uno strumento Edit - Tab Order:
cliccare su un punto della finestra e selezionare dal nenu "Edit" la voce
"TabOrder"

B ey 3 - corsod

Tab Order...




L' ordi ne dei controlli e facilmente nodificabile usando le frecce; cliccare due
volte sulla freccia giu: "PulsanteUno" va all'ultinp posto; ora cliccare due
volte sulla freccia su: "Pul santeUno" va all'ultinm posto; chiudere la finestra
cliccando su "OK".

Edit Tab Order

Pulzantel Ino: TButtan
Pulzantelue: TButtan
PulzanteTre: TButton

Click su "Pul santeDue"; inpostianp "TabStop" da "True" a "False"; all'avvio

del programm (F9) il pul sante viene ignorato quando si prenme Tab.

Click su "Pul santeDue"; inpostianp "TabStop" da "False" a "True"; all'avvio

del programma (F9) il pul sante viene considerato nuovanmente quando si prene Tab.

i-

Tram te codice potevanp scrivere:

Pul sant eDue. TabSt op : = Fal se; {di sattivazi one}
Pul sant eDue. TabSt op : = True; {attivazione}
Salvianp il nostro "lavoro";

1. File - Save



4. Vedi anp adesso |la proprieta "PopupMenu",
anch' essa conune a noltissim controlli
si tratta di definire |I'apparizione di un nmenu
alla pressione del tasto destro
del nouse su un conponente.
I nserire un conmponente "PopupMenu”
dalla cartella "Standard”
dell a tavol ozza dei conponenti
e noninarl o "Cambi aTabOr der".

Doppio click su "Canmbi aTabOrder"

'opupbdenu

ambiaT abOrder




Vicino a "Caption" scrivere "Ordine 1-2-3" e prenere il tasto "Freccia giu": osservare

il risultato;
click sullo spazio vuoto sotto a "Ordine 1-2-3" nel nenu; senpre vicino alla
proprieta "Caption" scrivere "Ordine 1-3-2" e prenere il tasto "Freccia giu";

doppio click sulla prim voce del menu; tra "begin" e "end" scrivere il seguente codice:
Pul sant eUno. TabOrder : = 0;
Pul sant eDue. TabOrder : =1
Pul sant eTre. TabOrder : = 2;

B Unitl.pas

{§R <.DFM}  CINESTRA VOCE DEL MENU
prucedurla TCDrsn:H&FinestraPrincipaleIerinelClic]{lSender: TCk
bhegin
PulsantelUno.TabhoOrder = 0O;
Fulszantelue.TabhoOrder := 1:
PulzanteTre.TabhOrder := 2:
[ena:
end.
doppio click sulla seconda voce del nmenu; tra "begin" e "end" scrivere il seguente codice:
Pul sant eUno. TabOrder : = 0;
Pul sant eDue. TabOrder := 2;
Pul sant eTre. TabOrder := 1;

chiudere la finestra dei nenu.

Cliccare su "Pul santeUno"; cliccare sulla freccia vicino alla proprieta
"PopupMenu" e sel ezionare |'unica voce presente, cioe "CanbiaTabOrder";



abbi anp assegnato il

Ohject Inspecior Ed

I Pulzantellno: TButtan

Froperties | Eventgl
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Enabled True
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ModalResult | mione
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Avvi anp i

" Pul sant eUno"

Vi ene eseguito i

Sal viano il

ESERCI ZI O final e (provatec
nostro sito)..
Inserire un altro conponente "PopupMenu"
e noni narl o " Cambi aCol or eFi nestra".
Doppi o click su "Canbi aCol or eFi nestra"”
tasto "Freccia giu";
senpre vicino alla proprieta "Caption"

nel
dei
prenere il
nel nmenu;

conponent i

programa (F9):
viene visualizzato il

menu " Canbi aTabOrder" a "Pul sant eUno

73 Corso4FinestraPrincipale

cliccando con il tasto destro del npuse su
nostro nenu; scegliendo una delle voc

codice relativo

nostro "l avoro": 1.

tasto "Freccia giu";

doppio click sulla prina voce de
tra "begin"

Cor so4Fi nestraPri nci pal e. Col or
{cioé il

doppio click sulla seconda voce de
tra "begin"

Cor so4Fi nestraPri nci pal e. Col or

{cioé il

Chi udere | a finestra del
cliccare sulla freccia vicino alla proprieta "PopupMenu"
" Canbi aCol or eFi nestra";

e " endu

e " endu

File - Save

voi e poi confrontate con il sorgente depositato

dalla cartella "Standard" della tavol ozza
vicino a "Caption" scrivere "&Verde" e
click sullo spazio vuoto sotto a "Ordine 1-2-3"
scrivere "&Blu" e prenere i

menu;

scrivere il seguente codice

cl Green

colore della finestra deve essere Green, VERDE, "cl" sta per colour,
nenu;
scrivere il seguente codice
= cl Bl ue;
colore della finestra deve essere Blue, BLU, "cl" sta per col our, COLORE}

menu; cliccare su un punto della finestra principale;

e selezionare |l a voce

abbi anp cosi assegnato il nenu "Canbi aCol or eFi nestra"

a "Corso4Fi nestraPrincipal e".

Avvi anp i
viene visualizzato il

Vi ene eseguito i

Sal vianmo il

programa (F9):
codice relativo (e |l o scherno canbia di

nostro "l avoro": 1.

cliccando con il tasto destro del nouse sulla finestra
nostro nuovo nenu; scegliendo una delle voc
col ore).

File - Save

COLORE}



