CORSO PRATI CO DI DELPH

3. PROPRI ETA" DElI PULSANTI - PARTE SECONDA

Ancora sull'uso dei pulsanti (conmponente TButton).
Mol t e PROPRI ETA' dei pul santi sono cormuni ad altri conponenti e ne vedreno
subi to al cune.

1. Avviare Del phi 3
2. Inserire sulla finestra un conmponente "Button" dalla cartellina "Standard"
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3. Modifichianp al cune proprieta di questo conponente... |l conponente ha assunto
aut omati camente il nonme ("name") Buttonl ed & di tipo TButton

Buttanl: TButton

il pulsante presenta anche una didascalia visibile, che puo essere
nodi fi cata scrivendo un testo diverso per la proprieta "Caption"
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Se si canbia |la proprieta "Caption", il nome non canbia; se si canbia |la proprieta
"Nanme", canbia automati canente anche la proprieta "Caption". Canbiare |a proprieta "Name"
in "MoPul sante"; |a didascalia visibile canbia automati canente in "M oPul sante".

Object Inspector

MioPulzante: TButton

4. Proprieta "Height", "Left", "Top", "Wdth": determi nano |la posizione e |la
grandezza di un conponente in una finestra:

Ohject Inspector

MioPulzante: TButton |_




"Height" & la dinmensione verticale (cioé |'altezza) in pixel di un conponente;
"Wdth" e la dinmensione orizzontale (cioé la larghezza) in pixel di un conponente;
"Left" & la coordinata orizzontale (senpre in pixel) a sinistra del conponente e
relativanmente alla finestra in cui si trova; si tratta in pratica del punto

piu a sinistra; se il conponente si trova in un altro conponente, conme un
pannello (TPanel), allora |le msure fanno riferinmento a questo;

"Top" €& la coordinata verticale (senpre in pixel) sopra conponente e
relativamente alla finestra in cui si trova; si tratta in pratica del punto piu
in alto; se il conponente si trova in un altro conponente, cone un

pannello (TPanel), allora |le msure fanno riferinmento a questo.

Dopo la teoria, |a PRATICA. .
Modi fi chianp nell' Object Inspector i valori di queste 4 proprieta (devono essere
valori nunerici interi): inpostiano:

Hei ght = 80
Wdth = 160
Left = 200
Top = 200

i cambianmenti si vedono subito, senza bisogno di avviare |'applicazione.

Ohject Inspector

MioPulzante: TEutton |_

Canbiare i valori adesso tranite codice.
Doppi o click sul pulsante e scrivianm questo SEMPLI CI SSI MO codice tra "Begin"
e "End" (conme detto il codice pascal di Delphi &€ nolto | ogico e DI SCORSI VO

quindi nmolto adatto a chi non vuole perdersi in altri |inguaggi piu
conplicati):

M oPul sant e. Hei ght : = 120;

M oPul sante. Wdth : = 80;

M oPul sante. Left := 100;

M oPul sante. Top : = 200;

Dare F9 e cliccare sul pulsante e verificare i canbi anenti



Ora aggi ungere un pannello dalla cartellina "Standard" e chiamarlo "M oPannell 0";
posi zionare un altro pul sante (Button o TButton) dalla cartellina "Standard" sul
pannell o "M oPannell 0" e chiamarl o "Nel Pannell 0"; posizionare il pulsante piu

o nmeno al centro del pannello.

Ohject Inspecior

MelPannello: TButton |_
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Doppi o click sul pulsante "M oPul sante" (I MPORTANTE: se fate doppio click su un
pul sante sbagliato, NON vi preoccupate: non scrivete nulla e avviate F9: i
riferinmento verra cancellato automati canente da Del phi);

alle linee gia presenti aggiungere queste:

Nel Pannel | o. Hei ght : = 25;
Nel Pannel | o. Wdth : = 100;
Nel Pannel lo. Top := 0

Nel Pannel | o. Left : =

Dare F9 e cliccare sul pulsante e verificare i canbi amenti.

Adesso salviamp il nostro "lavoro" in una directory di nome "corso3";
1. File - Save project as

2. navigare fino alla directory corso;

3. creare una directory "corso3"

4. Cliccare su "Salva"

5. Scrivere cone nonme progetto "Corso3" e cliccare ancora su "Salva"



5. Torniamp un attinmo sui font (i caratteri);
se la proprieta "Parent Font" (= CARATTERE DEL COVPONENTE GENI TORE)
e inpostata a "True", il conponente prende |e infornmazion
sui caratteri dal conponente genitore, in questo caso
la finestra "Forml":

cioe il pulsante "M oPul sante" prende all'inizio
il font della finestra "Forml".
Se si canbia il font (sappianp gia farlo...),

la proprieta "ParentFont" viene canbiata AUTONATICANENTE
da "True" a "Fal se".

Facci anp una prova: doppio click su "Font"; canbianmp "Size" (la grandezza de

carattere) da "8" a "10"; noteremp che "ParentFont" ha assunto il valore "Fal se";

Dhject Inspecior
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Ri portianp ora le proprieta ai valori originari; doppio click sullo spazio bianco
vicino a "ParentFont" e il valore di "Size" ritorna a "8" (quello della finestra "madre").

Ohject Inspector

MioPulzante: TButton |_

6. Proprieta "Hint", "ShowHint" e "ParentShowHi nt": hint significa
suggerinmento; si tratta di quei consigli su sfondo giallo che potete anmrare
intutti i progranmm ; nornelnente i suggerinenti sono disattivati,

Y

cioe "ShowHi nt" & posto uguale a "Fal se";




Per visualizzare un "Hint" (un suggerinento) quando il nouse passa su "M oPul sante":
Click senplice su "M oPul sante"; canbiare "False" in "True"; Vicino a "Hint" scrivere
"Canbia le dinensioni e |la posizione" (il testo che verra visualizzato);
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Eseguire (F9) e osservare il risultato quando il nouse passa sul pul sante.

Attiviano ora i suggerinenti da codice:

- click senplice su "Nel Pannel | 0"

- doppio click vicino a "OnMouseMove" (dicianp in pratica cosa succede
quando SI MJUOVE IL MOUSE sul pul sante "Nel Pannello"); scriviano
questo codice tra "begin" e "end":

M oPul sant e. ShowHi nt : = True;

{disattivazione dei suggerinenti per il pulsante M oPul sant e}
Nel Pannel | 0. ShowHi nt : = True;

{attivazione dei suggerinmenti per il pul sante Nel Pannell o}
Nel Pannel l o. Hint : = "'Pul sante nel pannello';

{testo del suggerinmento; da notare che le stringhe di testo s
mettono tra le virgolette senplici, NONtra |l e doppie virgolette}
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Per "Parent ShowHi nt" val gono | e stesse considerazioni di "ParentFont";

"Parent ShowHi nt" & inpostato a "True" assunme |le caratteristiche di
"Hint" e "ShowHi nt" del conponente nadre, in questo caso la finestra
"Forml". Quando canbianp i valori di queste due proprieta, allora

" Par ent ShowHi nt" vi ene inpostato automati canente a "Fal se"

Un po' di tempo per assimlare..
Salvianmo il nostro "l avoro”
1. File - Save

Fate delle prove da soli senza salvare alla fine.
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