CORSO PRATI CO DI DELPHI

12.

I MENU: |IL COMPONENTE POPUPMENU

Prima di commentare e usare alcuni trucchi relativi ai nenu, introduciano i
conponent e PopupMenu.

Senmpre sapendo che diversi programmatori hanno svil uppato conponenti per creare
menu nolto piu belli ed evoluti.

Avvi are Del phi .

Inserire sulla formun conponente TPanel (Panel) dalla cartella "Standard" e
canbi arne queste proprieta:

Name ---> "Sfondo"

Caption --->"" (N ENTE - nessun carattere)
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Object Inspector

Sfando; TPanel




I npostare la proprieta Align ---> alClient (TUTTA LA FI NESTRA DI SPONI Bl LE)

#iai Form1

sfanda: TPanel

Chiudere la finestra. Senza avviare, gia si vede il risultato del nostro |lavoro. Salvare
nella directory "Corsol2" con il nome di progetto "Corsol2". F9 per provare.

3. Inserire un conponente PopupPanel (TPopupPanel) dalla cartella Standard e canbiarne |a
proprieta Nane da "PopupMenul" a "Canbi aSnussatura"

Object Inzpector | x|

CambiaSmuzzatura; TPopuphen.
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Doppio click su "(Menu)" vicino a "ltens".
Modi ficare | a seguente proprieta:
Caption ---> "Snussatura | nterna”

Click senplice sullo spazio sotto a "Smussatura |Interna".
Modi ficare | a seguente proprieta:
Caption ---> "Snussatura Esterna”
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Smuzzaturak sternal: Thenultem |_

* Form1_Cambia5Smuszatura

ura Eztemna

uzzaturak sternal

Click senplice su "Smussatura Interna".
Quindi cliccare senpre su "Snussatura Interna", ma stavolta con il tasto destro e
sel ezi onare "Create SubMenu" (CREA UN SOTTOVENU) .

Smuszzaturalnternal: Tenulte

r For.nl_CambiaSmussatura

Chrl+Hight

uzzaturalnternal

Inserire 3 voci nel nodo ormai noto (nodifica della proprieta Caption):
"Inferiore"

"Superiore”

"Nessuno"



Per la terza voce canbiare anche la proprieta Checked,
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Click senplice su "Snussatura Esterna”.
Qui ndi cliccare su "Smussatura Esterna”
sel ezi onare "Create SubMenu"

I Smuzzaturak sternal: TMenultem :i

tasto destro e

con il
(CREA UN SOTTOVENU) .
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Inserire 3 voci
"Inferiore"
"Superi ore"
"Nessuno"

Per | a seconda voce canbiare anche | a proprieta Checked,

nmodi fi cando senpre | a proprieta Caption:

i npost andola a "True" (VERO).
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Associanp ora alla finestra il menu che abbi anp creato:
- click semplice sulla finestra
- dall'"Cbject Inspector” selezionare "Forml"
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- modificare la proprieta PopupMenu scegliendo " Canbi aSnussat ura”

Object Inspector E |

IF:::rnﬂ: TFarm1 j

Froperties | E'...lentgl

L

+Haorz5crollB ar [TEDHUDEC[EJ:I
|zan [Mane]
KenPreview Falze
Left 200
enu
M arne Form1
Objecttdenulten
FarentFont Falze
FixelzPerlnch |96
Fopuptdenu muszatura ™
Pasition
PrintS cale poFroportiona
Scaled True

Sal vare, quindi F9 per provare cliccando il tasto destro del nouse sulla finestra.

4. Adesso inseriam un po' di codice:

doppio click sulla voce "Inferiore" di "Snussatura interna"; scrivere il seguente
codice tra "begin" e "end;":
Sf ondo. Bevel I nner : = bvLower ed;
{La snussatura interna dello sfondo & bassa}
I nferiorel. Checked := True;
{Inserianp il segno di spunta per |'opzione Inferiore di Snussatura interna}
Superi orel. Checked : = Fal se;
{Toglianmo il segno di spunta per |'opzione Superiore di Snussatura interna}
Nessunol. Checked : = Fal se;

{Toglianmo il segno di spunta per |'opzione Nessuno di Snussatura interna}



doppio click sulla voce "Superiore" di "Snussatura interna"; scrivere il seguente
codice tra "begin" e "end;":

Sf ondo. Bevel I nner : = bvRai sed,;

{La snussatura interna dello sfondo e alta}

Superiorel. Checked : = True;

{Inserianp il segno di spunta per |'opzione Superiore di Snussatura interna}

I nferiorel. Checked : = Fal se;

{Toglianmo il segno di spunta per |'opzione Inferiore di Snussatura interna}

Nessunol. Checked : = Fal se;

{Toglianmo il segno di spunta per |'opzione Nessuno di Snussatura interna}
doppio click sulla voce "Nessuno" di "Snussatura interna"; scrivere il seguente
codice tra "begin" e "end;":

Sf ondo. Bevel | nner : = bvNone;

{Non c'é snussatura interna per |o sfondo}
Nessunol. Checked : = True;

{Inserianp il segno di spunta per |'opzione Nessuno di Snussatura interna}

I nferiorel. Checked : = Fal se;

{Toglianmo il segno di spunta per |'opzione Inferiore di Snussatura interna}

Superi orel. Checked : = Fal se;

{Toglianmo il segno di spunta per |'opzione Superiore di Snussatura interna}
doppio click sulla voce "Inferiore" di "Snussatura esterna"; scrivere il seguente
codice tra "begin" e "end;":

Sf ondo. Bevel Quter : = bvLowered;

{La snmussatura esterna dello sfondo & bassa}

I nferiore2. Checked : = True;

{Inserianp il segno di spunta per |'opzione Inferiore di Snussatura esterna}

Superi ore2. Checked : = Fal se;

{Toglianmo il segno di spunta per |'opzione Superiore di Snussatura esterna}

Nessuno2. Checked : = Fal se;

{Toglianmo il segno di spunta per |'opzione Nessuno di Snussatura esterna}
doppio click sulla voce "Superiore" di "Snussatura esterna"; scrivere il seguente
codice tra "begin" e "end;":

Sf ondo. Bevel Quter : = bvRai sed,;

{La snmussatura esterna dello sfondo & alta}
Superi ore2. Checked : = True;

{Inserianp il segno di spunta per |'opzione Superiore di Snussatura esterna}

I nferiore2. Checked : = Fal se;

{Toglianmo il segno di spunta per |'opzione Inferiore di Snussatura esterna}

Nessuno2. Checked : = Fal se;

{Toglianmo il segno di spunta per |'opzione Nessuno di Snussatura esterna}
doppio click sulla voce "Nessuno" di "Shnussatura esterna"; scrivere il seguente
codice tra "begin" e "end;":

Sf ondo. Bevel Quter : = bvNone;

{Non c¢'é snussatura esterna per |o sfondo}
Nessuno2. Checked : = True;

{Inserianp il segno di spunta per |'opzione Nessuno di Snussatura esterna}
I nferiore2. Checked : = Fal se;

{Toglianmo il segno di spunta per |'opzione Inferiore di Snussatura esterna}
Superi ore2. Checked : = Fal se;

{Toglianmo il segno di spunta per |'opzione Superiore di Snussatura esterna}

Sal vare, quindi F9 per provare.



