CORSO PRATI CO DI DELPH

7. GLI EVENTI ASSOCI ATI Al PULSANTI - PARTE PRI MA

1. Avviare Del phi 3.

2. In questa parte del corso vedrenp gli eventi piu senplici relativi al conponente Button

(TButton - Pulsante). Finora abbiamp visto le proprieta, cioé le caratteristiche, de
pul santi. Ma i pulsanti, come tutti gli altri componenti, possono essere interessati

"events" (EVENTI), cone il Cick, il Doppio click, il passaggio del nouse, |a pressione

di un tasto, ecc... di "events" sono anche il "cuore" della programuazione e |la
senplificano enornmenente, dando una "guida" per |la gestione degli avveninenti.

Inserire sulla finestra 1 pul sante "Button" dalla cartellina "Standard"
e scrivere per la sua proprieta "Nane": "Anal i si Eventi".
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Adesso salvare il "lavoro" in una directory di nonme "corso7"
1. File - Save project as; 2. navigare fino alla directory corso;
3. creare una directory "corso7" ed entrarci; 4. Cliccare su "Salva"

5. Scrivere cone nonme progetto "Corso7" e cliccare ancora su "Sal va"

3. Evento "OnClick" (che gia conosci anp)
Cosa succede quando si clicca sul pul sante oppure quando il pul sante ha
il fuoco (& evidenziato) e si prene il tasto "lnvio" (Enter)?
Cliccare sullo spazio vicino a "OnClick".

Dbject Inspector

AnaliziEventi; TButtaon

OnClick,

OnDragyver
OnEndDrag
OnEnter
IrE xit




4. Qi

Scrivere questo codice tra "begin" e "end;

Forml. Caption := '"Hai cliccato sul
{Definianp | a didascalia della finestra
si legge nella barra superiore}
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5. Evento

"OnEnter"
Cosa succede quando il "fuoco" si
(cioé il pulsante appare evidenziato)?

Cliccare sullo spazio vicino a "OnEnter”
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Scrivere questo codice tra "begin" e "end;

Formil. Caption := "Il pul sante appare ev
{Definianp |a didascalia della finestra
si legge nella barra superiore}
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Questa scritta apparira subito alla partenza del programma perché il pul sante
"AnalisiEventi" & |'unico conponente presente e ovvianmente HA il fuoco.
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/%Il pulsante appare evidenziato
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Salvianmo il nostro "lavoro" (File - Save), quindi provianp |'esecuzione con F9
proviano a prenere il tasto "Invio" (Enter) e quindi a cliccare sul pul sante:

il risultato ovvianente & | o stesso

6. Evento "OnExit"

Cosa succede quando il "fuoco" lascia il pulsante per andare su un altro conponente
(cioé il pulsante non appare piu evidenziato)?

Cliccare sullo spazio vicino a "OnExit";
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Scrivere questo codice tra "begin" e "end;"

Forml. Caption := "1l fuoco ha lasciato il pulsante’
{Definianp |la didascalia della finestra, cioé quello che
si legge nella barra superiore}



Per vedere |'effetto di questo codice:
- inserire un secondo pul sante e scrivere "Prova" per la sua proprieta "Nane";

- inserire un secondo pul sante e scrivere "Prova" per la sua proprieta "Nane";

Salvianmp il nostro "lavoro" (File - Save), quindi provianp |'esecuzione con F9;
proviano a prenmere il tasto Tab (le due frecce contrapposte) e verifichiam
i risultati.



