CORSO PRATI CO DI DELPHI

6. EDT E RICHEDI T: |IL PROGRAMVA RIME 1.0

Prima di tornare ad analizzare ogni conponente, vedi anb come agi scono
i nsi ene al cuni conponenti inportanti in un progranma COVPLETO.

1. Avviare Del phi 3.

2. Scrivere per la proprieta "Nane" (NOVE) della finestra Forml
"FinestraPrincipale" e per la proprieta "Caption" (Dl DASCALI A VI SI BI LE)
"Rinme 1.0 Programma per il corso di Del phi"
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Ri npi cciolire e spostare a piacinmento |a finestra;
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Scegliere il colore "cl Teal" (ALZAVOLA) per |o sfondo della finestra.
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I npostare la proprieta "Font - Size" a "14"
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Adesso salvare il "lavoro" in una directory di nome "corso6";
1. File - Save project as; 2. navigare fino alla directory corso;
3. creare una directory "corso6"
4. Cliccare su "Salva" per salvare la prima unita\finestra (unitl)
5. Scrivere cone nonme progetto "Rinmel0" e cliccare ancora su "Salva"
6. | MPORTANTE: Copiare nella directory "corso6” il file "rine.txt" che
trovate nel sito ftp (directory "del phi - corso6").

3. Inserire un conponente Edit (TEdit) dalla cartella "Standard"; canbiare |a

proprieta "Name" da "Editl" a "Lettere"; canbiare la proprieta "Text" da
"Lettere" a "" (NI ENTE)
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Spost are opportunanmente il conponente sulla finestra e inserire un
conponente Button (TButton) senpre dalla cartella "Standard”;
canbiare la proprieta "Nane" da "Buttonl" a "TrovaRi ne";

canbiare la proprieta "Caption" da "TrovaRine" a "Trova le rine".
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Inserire un conponente RichEdit (TRichEdit) dalla cartella "Wn32",
adattarlo alla finestra e allinearl o ai conponenti gia presenti;
scrivere "RineTrovate" vicino alla proprieta "Nane";
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qui non c'é una proprieta "Caption",
in pratica € una riga del
vicino a "Lines",
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4. Canbiare la proprieta "Color" in
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Cliccare su un punto della finestra "FinestraPrincipale"
proprieta "BorderStyle" (STILE DEL BORDO) a "bsDi al og"

e inpostare |a
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5. Aggi ungere un conponente PopupMenu ( TPopupMenu) dalla cartellina standard,
canbiare la proprieta "Name" da "PopupMenul" a "Servizi" e cliccare sui puntin
vicino a "ltens";
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scrivere "&Copia" vicino alla proprieta "Caption" e doppio click sulla
voce del nmenu
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tra "Begin" e "End" scrivere:
Ri meTrovate. Sel ectAll; {Seleziona tutto il testo presente}
Ri meTr ovat e. CopyToCl i pboar d; {Copia in nenoria il testo sel ezionato}

Chiudere la finestra e cliccare sul conponente "Ri meTrovate"

alla proprieta "PopupMenu" assegnare il nenu "Servizi" che abbianp appena
creato.
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In pratica all'avvio del programma, cliccando con il tasto destro su
testo, apparira il nenu "Servizi" con un'unica voce per la COPIA del testo

in menori a.



6. Doppio click sul pulsante "TrovaRine" e scrivere il codice che segue:
prima di "Begin" scrivere:

var {definianp | e variabili che ci servono}
F: TextFile; {F é di tipo file di testo}
S: string; {S é di tipo stringa di testo}
A Integer; {A & di tipo nunero intero}

tra "Begin" e "End" scrivere:

if Length(Lettere.Text) > 1 then
{se il testo inserito in "Lettere" ha piu di 1 lettera allora:}
begi n
Ri meTr ovat e. Li nes. Cl ear
{1. pulisci le linee di "LineeTrovate"}
A = Length(Lettere. Text);
{2. assegna alla variabile A la lunghezza del testo inserito in "Lettere"}
AssignFile(F, "rime.txt');

{3. assegna a F il file "rine.txt"}
Reset (F);
{4. apri il file F}
Repeat
{5. ripeti...}
Readl n(F, S);

{5a. leggi la linea del testo}
if (pos(Lettere.Text, S) - 1 = Length(S) - A) and
(Length(S) >= Length(Lettere.Text)) then
{5b. se la posizione del testo inserito nella linea letta neno 1 & uguale alla
| unghezza della linea nmeno | a |lunghezza del testo inserito
e se la lunghezza della linea letta & naggi ore uguale alla |unghezza de

testo inserito, allora..... }
begi n

Ri meTrovat e. Li nes. Add( S) ;

{..... aggiungi la linea letta al testo}
end;

until EOF(F);
{...fino alla fine del file}
Cl oseFil e(F);

{6. chiudi il file F}
end;
7. Per chiarire le righe centrali, 2 esenpi
1. se scrivianp "are" e viene letta |la linea "potere”
la condi zi one 0-1=6-3 (NO)
2a condi zi one 6 >= 3 (st

la linea NON VIENE scritta
2. se scrivianp "are" e viene letta la linea "giocare"
la condi zi one 5-1=7-3 (st
2a condi zi one 7 >= 3 (st
la linea VIENE scritta
Salvianmp il nostro "lavoro": 1. File - Save



