CORSO PRATI CO DI DELPHI

5. PULSANTI E FI NESTRE

1. Avviare Del phi 3.

2. Inserire sulla finestra 2 pulsanti "Button" dalla cartellina "Standard"
e scrivere per la loro proprieta "Name" rispettivanmente:
"Apri Finestral” e "ApriFinestra2".
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Cliccare su un punto della finestra (forml); canbiare anche per la finestra
la proprieta "Nanme" da "forml" a "Corso5FinestraPrincipale".
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Scegliere dal nmenu "File" |a voce "New Form' (NUOVA FlI NESTRA)
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e spostare la nuova finestra (fornR) nella posizione voluta,;
potete anche ridinensionarla a piacere; io |'ho un poco rinpicciolita.
Canmbi ano | a proprieta "Name" da "fornl" a "NuovaFi nestra".
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Adesso salvare il "lavoro" in una directory di nonme "corso5";
File - Save project as; 2. navigare fino alla directory corso;
creare una directory "corsob5"

Cliccare su "Salva" per salvare la prinma unita\finestra (unitl)
Cliccare su "Salva" per salvare |a seconda unita\finestra (unit2)
Scrivere cone nonme progetto "Corso5" e cliccare ancora su "Sal va"
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3. Inserire sulla finestra "NuovaFi nestra” 1 pulsante "Button" dalla cartellina "Standard"
ridinmensionare a piacere il pulsante e scrivere per la sua proprieta "Nane":
" Chi udi Finestral”; click su "ChiudiFinestral”, quindi Control-C e infine Control-V:
abbi anb creato un pulsante identico al prino (anche la "Caption", cioé |'etichetta

visibile & uguale - NON il none attenzione)
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Canbiare la proprieta "Nane" da "Buttonl" a "Chiudi Fi nestra2"
canbiare | a proprieta "Caption" da "Chiudi Finestral” a "Chiudi Fi nestra2".

4. Doppio click su "ChiudiFinestral"; scrivere questo codice tra "Begin" e "End"
Cl ose; {ci oé CH UDI}
Doppi o click su "Chiudi Finestra2"; scrivere questo codice tra "Begin" e "End"
Mbdal Result := nmrOK
{cioé quando si clicca sul pulsante, questo si deve conportare cone
un pul sante di conferma e chiudere la finestra}

Ora nella finestra "Corso5Fi nestraPrincipale" doppio click su "ApriFinestral”;
scrivere questo codice tra "Begin" e "End"

NuovaFi nestra. Show;

{cioé MOSTRA | a nuova finestra; |le due finestre possono essere sel ezionate entranbe}
Doppio click su "ApriFinestral"; scrivere questo codice tra "Begin" e "End"

NuovaFi nest r a. Showivbdal

{cioé MOSTRA | a nuova finestra; per tornare alla finestra principale

bi sogna prinma chiudere | a nuova finestra}

Dare F9. Apparira questo nessaggi o:
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Form 'CorzobFinestraPrincipale’ references form "MuovaFinestra’ declared in unit
'Unit2" which iz nat inwour USES list. Do pou wish to add it?
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Ci oe:
La finestra ' Corso5FinestraPrincipale si riferisce alla finestra 'NuovaFi nestra



dichiarata nell'unita 'Unit2'; questa 'NuovaFinestra' non e el encata nelle USES
(letteral mente | L PROGRAMVA ADOPERA...): vuoi aggiungerl a?

Cliccare su "Yes" (Si) e poi nuovamente F9

Se apriano la finestra con "ApriFinestral", solo il prinp pul sante "Chiudi Finestral”
chiude I a "NuovaFi nestra”
Se apriano la finestra con "ApriFinestra2", entranbi i pulsanti chiudono |a

"NuovaFi nestra"
Salvianmp il nostro "l avoro": 1. File - Save

I nparerenop a "giocare" con le finestre, in un nondo, quello Wndows, fatto TUTTO a
finestre...

Provianpo ad esenpio a bloccare il programma:

- click su un punto della finestra "NuovaFi nestra”

- in "Events" doppio click vicino a "OnActivate"; tra "Begin" e "End" scrivere:
NuovaFi nestra. Enabl ed : = Fal se; {la nuova finestra viene DI SABI LI TATA)

- F9 e click su ApriFinestral

- viene visualizzata | a NuovaFinestra, ma non & possibile farci nulla (nenmeno
CHI UDERLA cliccando sulla "x"); cliccare su un punto della finestra
" Cor so5Fi nestraPrincipale" e chiudere il progranmm cliccando sulla "x"

- ancora F9, ma stavolta click su ApriFinestra2; viene visualizzata |a NuovaFi nestra,
e anche questa volta non é& possibile farci nulla (nemmeno CHI UDERLA cliccando
sulla "x"); addirittura adesso il programa & BLOCCATO, perche' non si puo
tornare alla finestra principale, senza chiudere | a NuovaFi nestra;

- vi troverete spesso in questa situazione: cone TERM NARE un programma andat o
in blocco??? La soluzione in Delphi & nolto senplice:

Menu "Run" (CORRI/ESEGUI ), voce "Reset" (AZZERA/ RESETTA).
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Ora potete nodificare i
- click su un punto della finestra "NuovaFi nestra”

codi ce che da problem:

- in "Events" doppio click sullo spazio vicino a "OnActivate"
CANCELLARE | a li nea:
NuovaFi nestra. Enabl ed : = Fal se; {la nuova finestra viene DI SABI LI TATA}

Salvianmo il nostro "lavoro": 1. File - Save

OGNl riferinmento al codice difettoso € stato AUTOVATI CAMENTE cancel | ato
da Del phi. F9 per verificare.

Provate ad aggi ungere altri pulsanti e altre finestre ed eseguite;

non sal vate queste prove



