CORSO PRATI CO DI DELPHI

9. GLI EVENTI ASSOCI ATI Al PULSANTI - PARTE TERZA

1. Ancora sugl
Avvi are Del phi 3.

2. Inserire sulla finestra 1 pul sante "Button”
e scrivere per la sua proprieta "Nane":

"events" (EVENTI) del conponente Button (TButton -

Per la proprieta "Caption" scrivere "Calcola |la somm"

Trascinare il pulsante per ingrandirlo.
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Restringere un poco la finestra, cliccare su un punto qual siasi della forme
i npostare cosi al cune sue proprieta:

- "BorderStyle" ---> bsSingle

- "Name" ---> FinestraCal col a

- "Caption" ---> Calcola La Somma 1.0

- "Color" ---> clGeen
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Inserire due conponenti "Spinedit" (TSpinEdit) dalla cartellina "Sanples" e scrivere
per le loro proprieta "Name" rispettivanmente "Nunmerol"” e "Nunero2".
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Inserire un conmponente "Panel" (TPanel) dalla cartella "Standard" (userenp spesso i
Panel, veramente nolto conpdi) e canbiarne |le seguenti proprieta:

- "Nane" ---> Risultato

- "Caption" ---> AZZERARE il testo

- "Font" ---> CourierNew, Gassetto, 14
- "Color" --->clWite
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Salviano il lavoro nella cartellina "Corso9" con il nonme di progetto "Corso9".

3. Cick sul pulsante "Calcola" (Calcola |a somm); scrivere questo codice tra "begin" e

"end;" (a proposito, avrete capito che il punto e virgola serve a separare le istruzioni):
Ri sultato. Caption := IntToStr(Nunerol. Val ue + Nunero2. Val ue);
{La CAPTION di Risultato = DANUMERO NTEROASTRI NGA di (VALORE di Numerol +
VALORE di Nunmero2 - Cioé il testo visibile sul pannello "Risultato" & uguale alla

trasfornmazione da nunero a testo della sonmma tra i due valori}

Sal viano (File-Save). Eseguire con F9, nodificare i valori e cliccare sul pulsante.
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4. Ora vedi anp gl
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su "Events":
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ick sullo spazio vicino a "OnMuseDown"; definianm quello che succede

prenme un pul sante del nobuse SOPRA il pul sante: scrivere questo codice
n" e "end;":
.Caption := IntToStr (Nunerol. Val ue + Numero2. Val ue);

Ri sultato DANUMERO NTEROASTRI NGA di (VALORE di Nunerol +

Nuner 02}

da nunero a testo della sommma tra

{Cioé il testo visibile sul pannello "Risultato" e uguale alla trasformazione
da nunero a testo della sonmma tra i due valori}
Ri sultato. Col or := clYell ow,
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quando si rilascia un pul sante del nouse quando ci si trova SOPRA il pul sante:
scrivere questo codice tra "begin" e "end;"
Ri sultato. Caption := IntToStr(Nunmerol. Val ue + Nunero2. Val ue);
{La CAPTION di Risultato = DANUMERO NTEROASTRI NGA di (VALORE di Nunerol +
VALORE di Nunero2}
{Cioé il testo visibile sul pannello "Risultato" e uguale alla trasfornmazione

due valori}

Ri sul tato. Col or := cl Aqua,;
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doppio click sullo spazio vicino a "OnMuseUp"; definianmp quello che succede
quando il nouse passa SOPRA il pul sante:
scrivere questo codice tra "begin" e "end;"

Fi nestracCal col a. Caption := "Clicca sul pulsante per cal col are’

T
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Sal vare (File-Save).

Eseguire con F9, e verificare le nostre nodifiche.



