CORSO PRATI CO DI DELPHI

8. GLI EVENTI ASSCCl ATI Al PULSANTI - PARTE SECONDA

1. Ancora sugli "events" (EVENTI) del conponente Button (TButton - Pul sante).
Avvi are Del phi 3.

2. Inserire sulla finestra 1 pulsante "Button" dalla cartellina "Standard"
e scrivere per la sua proprieta "Nane": "Anal i si Eventi"
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3. Evento "OnKeyDown" (QUANDO IL TASTOE G U ): quando il fuoco & sul pulsante (il pulsante
e evidenziato) e si prenme un tasto allora... (il tasto "invio" NON & conpreso)
Doppio click sullo spazio vicino a "OnKeyDown"; tra "begin" e "end;" scrivere
0 copiare |la seguente linea di testo:

Caption := 'Hai prenmuto un tasto'
(definizione della didascalia della finestra - barra superiore)

Da notare che stavolta non abbiano scritto "Forml. Caption”, ma solo "Caption"; questo
perché | a didascalia PER ECCELLENZA é quella della finestra e basta "Caption" per canbiarl a.
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Adesso sal vare i

1.
3.

"l avor 0"
File - Save project as; 2.
creare una directory "corso8"

in una directory d

ed entrarci

nome "corso8";
navigare fino alla directory corso;

4. Cliccare su

"Sal va"

5. Scrivere cone none progetto "Corso8"

e cliccare ancora su

"Sal va"

Evento " OnKeyUp"

(QUANDO I L TASTO E

SU) :
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fuoco & sul
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pul sante &

evi denzi at o) e si

rilascia un tasto allora..

Doppi o click sullo spazio vicino a "OnKeyUp"

(il

tra "begin”

tasto "invio"
e "

end; "

NON & conpreso)
scrivere o copiare:

osservianp che se tenianp prenmuto un tasto viene visualizzato il
tasto viene visualizzato il

tasto', nentre quando
tasto'.
Le opzi oni

anche tramte codice
inserire un secondo pu

rilasciano il

un esenpio delle possibilita di
| sante e scrivere "Variazioni"

testo
testo

vari azioni:
per la proprieta "Nane":
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Caption := "Hai rilasciato il tasto'; {definizione della didascalia della finestra}
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Salviano il nostro "lavoro" (File - Save), quindi proviano |'esecuzi one con F9

prenut o un
rilasciato il
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nella cartella "Events" doppio click vicino a "OnKeyDown"; scrivere il seguente
codice tra "begin" e "end;":

if ssCrl in Shift then

Forml. Caption := "Ctrl + ' + Chr(Key);
{rilevianp | a conbi nazi one Control +t ast o}
if ssShift in Shift then

Forml. Caption := "Shift + ' + Chr(Key);
{rilevianp | a conbi nazi one Shift +tast o}
if ssAlt in Shift then

Forml. Caption := "Alt + ' + Chr(Key);
{rilevianp | a conbi nazi one Alt +tast o}

nella cartella "Events" doppio click vicino a "OnKeyUp"; scrivere il seguente
codice tra "begin" e "end;":

if ssCtrl in Shift then

Forml. Caption := 'Avevi prenuto Ctrl + ' + Chr(Key);

if ssShift in Shift then

Forml. Caption := 'Avevi premuto Shift + ' + Chr(Key);

if ssAlt in Shift then

Forml. Caption := 'Avevi premuto Alt + ' + Chr(Key);
Salviamp (File - Save), quindi F9; in partenza & evidenziato il pulsante "AnalisiEventi";
prenere il tasto "Tab" (le due frecce contrapposte) per passare al pul sante "Variazioni";
ora se prem anmp un tasto qual siasi NON succede nulla, m se tenianmp premuto il tasto "Ctrl"

(Control) e prem amb un tasto (esenpio 'H ), la conbinazione "Ctrl + H' viene visualizzata.
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CTRL-H

se tenianp prenuto il tasto "Shift" (MAIUSCOLE) e premi anp un tasto (il carattere 'H
per esenpi o), |a conbinazione "Shift + H' viene visualizzata,;
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infine se tenianp premuto il tasto "Alt" e premianp un tasto (il carattere 'H
per esenpio), l|la combinazione "Alt + H' viene visualizzata;

ALT—H AnaliziE venti |

Qgni volta che rilascerenp questi pulsanti avrenop rispettivanmente i seguenti
messaggi :

"Avevi prenuto Ctrl + H

"Avevi prenuto Shift + H

"Avevi prenuto Alt + H

5. Per |'Evento "OnKeyPress" (QUANDO PREM AMO UN DETERM NATO TASTO) consideriano sol o
un esenpio (vedrenp a parte questo inportante evento:

I nserianb un conponente Edit (TEdit) dalla cartella standard e inseriano
cone nonme "CodiceCaratteri”; azzerianmo il valore di "Text";
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doppio click sullo spazio vicino a "OnKeyPress"; sostituire le linee "begin" e "end"

con il seguente codice:

var
X: integer;

{definianpb la variabile x cone integer, cioé come nunero intero conpreso tra -32768
e 32767, la variabile nunmerica piu usata}

begi n
x = ord(key);

{con il comando "ord" a x dianp il valore nunerico ASCI| del tasto prenmuto (key)}
Codi ceCaratteri.Text :="' ="' + inttostr(x);

{scrivianp il valore x nel canpo CodiceCaratteri dopo averlo convertito in

stringa (testo) con il comando "inttostr” (DA | NTEGRALE A STRI NGA) }
end;

Salviano il nostro "lavoro" (File - Save), quindi proviano |'esecuzione con F9
provate a prenere un tasto quando vi troverete nel canpo di input e osservate
il risultato.



