CORSO PRATI CO DI DELPHI

2. PROPRI ETA" DElI PULSANTI - PARTE PRI NA

I npariamp ad usare i pulsanti (componente TButton). La lettera "T" indica i conponenti,
essenziali in una progranmazi one visuale. Ogni conponente ha sua PROPRI ETA" e suoi EVENTI
certe caratteristiche sono conuni a piu' conponenti.

1. Avviare Del phi 3
2. Inserire sulla finestra un conmponente "Button" dalla cartellina "Standard"
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3. Modifichianp al cune proprieta di questo conponente... |l conponente ha assunto
aut omati camente il nonme ("name") Buttonl ed & di tipo TButton

Buttanl: TButton

il pulsante presenta anche una didascalia visibile, che pud essere
nodi fi cata scrivendo un testo diverso per la proprieta "Caption"
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Se si canbia |la proprieta "Caption", il nome non canbia; se si canbia |la proprieta
"Nanme", canbia autonmaticanente anche la proprieta "Caption". Canbiare la proprieta "Nane"
in "M oPul sante"; la didascalia visibile canbia automati camente in "M oPul sante".

izi Delphi 3 - Project]
File Edit Search “iew Project Bun Component Databaze Tool: Help

¢ Sl Sl Standard |ﬂdditinnaI|Win32| System | cors
2 = 3 =
o2l tDa.D,|l§g<%hlahI|
Gbieot nspetor [ = PO
| MioPulsarte: TButton EllSi
Prapeties | Events | R
e kel
Caption MioFulsante S
Cursor it aul S
Default Is Ui m MioPulsante 00
DragCursor Drag R e s HE
Dragtode midanual SEREEEEED” 4 RN
Enabled e SRR .
+Font TFont] R SRR
Height 5 g
HelpContext S
Hint S
L el N
odalfiesult | miNone S
(“E'me ioPllsan SIS R R R RS R R
el .
b ErEEh ) T - I

Doppi o click ora sul pulsante; scrivianp questo testo tra "begin" (inizio) e "end" (fine):

M oPul sante. Caption := 'Mo';
[cioé: |a didascalia del pulsante M oPulsante & posta uguale a 'Mo0']
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procedure TForml.MioPulsanteClick(Zender: Tobhject):

. heosd

: * l: HioPulsante.Caption := 'HiDD
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: end?
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end.




a"Mo"

pul sante?

in esecuzione, se cliccate sul pulsante, canbia |a didascalia da "M o pul sante”
4. Proprieta "Cursor": cosa succede al cursore del npbuse quando passa sopra a
E' possibile canbiare la proprieta "Cursor" da "crDefault" a:
cr AppSt art ---> clessidra (cursore inizio applicazioni)
crArrow ---> freccia (cursore freccia)
cr Cross ---> croce (cursore croce)
crDrag ---> oggetto trascinato (cursore trasci namento)
cr HandPoi nt ---> mano che indica (cursore selezione)
crHel p ---> punto interrogativo (cursore aiuto)
cr Hour d ass ---> clessidra grande (cursore lunga attesa)
crHSplit ---> frecce divergenti orizzontali (cursore separazione orizzontale)
crBeam ---> stanghetta (cursore inserimnento)
crMul ti Drag ---> tanti oggetti trascinati (cursore trascinanento nultipl o)
cr No ---> segnal e di divieto (cursore no)
cr NoDr op ---> segnal e di divieto piccolo (cursore no trasci hanento)
crSizeNESW  ---> frecce da NordEst a SudOvest
crSizeNs ---> frecce da Nord a Sud
crSizeNWSE  ---> frecce da NordOvest a SudEst
crSizeW  ---> frecce da Ovest a Est
cr SQLWai t ---> clessidra SQL (NON ci interessa)
crUpArrow ---> freccia sottile verso sopra
crvsplit ---> frecce divergenti (cursore separazione verticali)
"cr" sta per "cursore", cone avrete capito..
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Provate a inserire questi valori ed eseguite ogni volta, passando
sopra il pul sante per vedere |'effetto.
Anche qui i valori possono essere canbiati in fase di esecuzione:
Doppi o click sul pulsante; al posto di
M oPul sante. Caption := 'Mo';
scrivere
M oPul sant e. Cursor := crCross;
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Dare esecuzione (F9) e cliccare sul pul sante.

Adesso salviam il nostro "lavoro" in una directory di none "corso2";
File - Save project as

navigare fino alla directory corso;

creare una directory "corso2"

Cliccare su "Sal va"

Scrivere cone nome progetto "Corso2" e cliccare ancora su "Sal va"
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5. Le proprieta "Cancel" e "Default" sono inpostate a "Fal se" (FALSO,
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ma possono essere nodificate (sia nell' Cbject Inspector, sia tramte codice) a
"True" (VERO).

Cosa significano queste proprieta?

La proprieta "Cancel": se si inposta a "True", quando si prene il tasto Esc viene
eseguito il codice del click sul pulsante. Se ci sono piu pulsanti con la proprieta
"Cancel " inmpostata a "True", viene eseguito solo il prinmo pulsante visibile (si
segue il "tab order", |'ordine di creazione, che pud essere nodificato).

"Fal se" e "True" sono val ori Bool ean: hanno un'inportanza enorne nella
progranmazione... |l concetto € questo: SE € vero ALLORA, se e falso | NVECE..

ESERCI ZI G I npostare a "True" il valore della proprieta "Cancel" (doppio click
sull o spazi o bianco, o scelta dalla freccetta)
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ed eseqguire (F9): prenendo il tasto Esc, noterete che il npuse passando
sul pul sante canmbia forma, conme se avessinp fatto click sul pul sante stesso.

Tranmite codice, questa proprieta si nmodifica nel seguente nodo

True; {Attivazione di Esc per il pulsante}
Fal se; {Disattivazione di Esc per il pul sante}

M oPul sant e. Cance
M oPul sant e. Cance

Il codice, cone vedete, e noblto "discorsivo" (anche se in inglese) ed
e uno dei grandi vantaggi di Del phi

La proprieta "Default": se si inmposta a "True", quando si prene il tasto Enter
viene eseguito il codice del click sul pulsante. Se ci sono piu pulsanti con
la proprieta "Default" inpostata a "True", viene eseguito solo il prinpo

pul sante visibile (si segue senpre il "tab order", |'ordine di creazione, che
pud essere nodificato).

| MPORTANTE: qual siasi Pul sante (TButton) che ha il fuoco (cioé é attivo ed

evi denzi ato), diventa pulsante "di default" tenporaneanente; in concl usione,
quando si prenme Enter possono succedere due cose: 1. viene eseguito il codice
del Pulsante su cui ci si trova; 2. viene eseguito il codice del prinp

pul sante creato (o con "tab order" piu basso).

ESERCI ZI O Inpostare a "True" il valore della proprieta "Default" (doppio click
sull o spazio bianco, o scelta dalla freccetta)



MioPulzante: TButton

ed eseguire (F9): prenendo il tasto Enter (Invio), noterete che il npuse passando

sul pul sante canmbia forma, conme se avessinp fatto click sul pul sante stesso.

Tram te codice, questa proprieta si nodifica nel seguente nodo:

M oPul sante. Default := True; {Attivazione di Enter per il pulsante}
M oPul sante. Default := False; {Disattivazione di Enter per il pul sante}
6. Le proprieta "Enabled" e "Visible", conuni a quasi tutti i conponenti,

sono inportantissine.

Con "Enabl ed" inpostato a "False" si disattiva il conponente, nm resta
visibile.
Con "Visible" inpostato a "False" si rende invisibile il conponente, che

pero' resta attivo.
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Facci amp per0 qual cosa di pratico, altrinmenti vi annoiate...
Incollianp 2 conponenti CheckBox dalla cartella Standard:

izi Forml

Click senplice su CheckBox1l e nodifica della proprieta "Nane" in "Attivo".



Attivia: TCheckBox

Yigibile: TCheckBos

Fare doppio click sul tasto "Attivo" e scrivere/incollare questo codice tra
"begin" (inizio) e "end" (fine):

if Attivo.Checked = True then

{se il tasto di scelta "Attivo" HA il segno di spunta allora...}
begi n

M oPul sant e. Enabl ed : = True;

{M oPul sante viene attivato}
end;

if Attivo.Checked = Fal se then
{SE il tasto di scelta "Attivo" NON HA il segno di spunta ALLORA...}
begi n
M oPul sant e. Enabl ed : = Fal se;
{M oPul sante viene disattivato}
end;



Fare doppio click sul tasto "Visibile" e scrivere/incollare questo codice tra
"begin" (inizio) e "end" (fine):

if Visibile.Checked = True then

{se il tasto di scelta "Visibile" HAil segno di spunta allora...}
begi n

M oPul sante. Visible := True;

{M oPul sante viene reso visibile}
end;

if Visibile.Checked = Fal se then
{SE il tasto di scelta "Visibile" NON HA il segno di spunta ALLORA...}

begi n
M oPul sante. Vi si bl e : = Fal se;
{M oPul sante viene reso invisibile}
end;
Eseguire il programma (F9) e verificare | e conseguenze quando si clicca

sui pulsanti di scelta.

Salvianmp il nostro "l avoro"
1. File - Save

7. Stianp per vedere altre proprieta di "M oPul sante", nolte delle qual
comuni a tanti conponenti. E il caso della proprieta "Font",
per la quale si pud usare una maschera standard (cone negli editor d
W ndows); click senmplice su "M oPul sante”, quindi doppio click su
tre puntini vicino alla proprieta "Font":

@ =7 ’ Il Standard |.-’-'-.u:|n:|itiu::na|| Win32| Svsteml Corso | Diata .-'l'-.ccessl Diata Eu:untru:ulsl (R«
|~ NEER B A G =] ot e g =T = o [l =)

P =5 onm R
~ < % D SR arattere EE
Object Inzpector E3

o D
= =

Stile;
IMiDF‘uIsante: TButton 7 INnrmaIe ] I
Froperties | Events ]
| I k Corziva Anrlla |
Cancel False = B MusicalSymbols Grassetto
Caphian MioPulzante % ng:}gﬁ 1! |Corziva grazsel
C Diefault
T e _z
RCSAR i
DiragCurzor cilrag
Draghode drnbd arual  Effatt — Esempin
Enabled Triue
P (TFart] I Banato —
Height 25 [T Sottolineato
HelpContext |0 Calare:
Hint Ie Serithura;
[ B LI !
Left 112 I I Ocecidentale ;I
bodalFesult | miMone
M ame bioPulzante —
FarentFont True
Pl | |




Cambiare il tipo di carattere da "MS Sans Serif" a "Courier New', lo stile da

"Normal e" a "Grassetto”, i "Punti” da "8" a "14". Nel settore "Effetti", cliccare
su "Sottolineato"” e scegliere "Blu" per il colore. Cliccare su "OX"

Ingrandire il pulsante per adattarlo al testo piu grande.

I B — s S Y YR I B S (I e e [ [

. N ]

g Tipo di caratters; Stile; Purti:
B Couner Mew razzetto 14
-ﬁ' Chopin :l MHarmale :I a -
= Chard 1 |Corsivo 9
| B Comic Sans M5 10
Courier Graszetto Corsi 1
12
E DiataGilyph 5P E |
Finedsys LI j 16 ;I
— Effetti — Ezempio
[ Bamato
¥ Sottolineato Aabb 22z
LColare:
v | ot
I Dezcidentale ;I
W

Si possono nodificare tutte |le proprieta (o solo alcune) direttanente dall" Object
I nspector”; |'"inmmagi ne nostra |la corrispondenza delle funzioni
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nodi fica da proprieta questo codice? Niente di

pi U senplice:

I nserire un conponente ConboBox (ConboBox1l) dalla cartellina "Standard"

canmbi arne | a proprieta name da " ConboBox1"

tre puntini vicino alla proprieta "ltens"

a "Caratteri";
(cioé elenenti).

cliccare sui
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Scrivere queste due linee:
Caratteri grandi
Caratteri piccoli
e cliccare su K

String list editor [

2 lines \

Caratteri grandi ;I
Caratter piccol
Moy

4

LCode Editar... |

Azzerare la proprieta "Text" (cioé TESTO - corrisponde alla proprieta "Caption”

di M oPul sante).
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Click senplice sulla linguetta "Events", quindi doppio click sullo spazio vicino a
"OnChange" (ci oé QUANDO CAMBIA. . .);
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scriverel/incollate questo codice tra "Begin" e "End"

if Caratteri.Text = 'Caratteri grandi' then
{se abbi anp sel ezionato "Caratteri grandi", cioé se il testo del conponente
"Caratteri" & 'Caratteri grandi' allora...}
begin
M oPul sant e. Font . Si ze : = 14;
{la grandezza (size) del carattere (font) del pulsante (M oPul sante) viene
posta uguale a 14}
M oPul sante. Font. Name : = 'Courier New ;
{il nonme (nane) del carattere (font) del pulsante (M oPul sante) viene
posta uguale a ' Courier New }
with M oPul sante do begin
{consideriamb M oPul sante, quindi inpostiano...}
Font.Style := Font. Style
{+ o - per togliere o aggiungere}
- [fsStrikeQut]
- [fsltalic]
+ [fsUnderli ne]
+ [fsBol d];
{inserianp il sottolineato e il grassetto}
end;
end;
if Caratteri.Text = 'Caratteri piccoli' then



{se abbianp sel ezionato "Caratteri piccoli", cioé se il testo del conponente

"Caratteri" & 'Caratteri piccoli' allora...}
begi n
M oPul sant e. Font. Si ze : = 8;

{la grandezza (size) del carattere (font) del pulsante (M oPul sante) viene
posta uguale a 8}

M oPul sante. Font. Nane := 'MS Sans Serif';

{il none (nane) del carattere (font) del pulsante (M oPul sante) viene
posta uguale a 'MS Sans Serif'}

with M oPul sante do begin

{consi deri ano M oPul sante, quindi inpostiano...}

Font.Style := Font. Style

{+ o - per togliere o aggiungere}

- [fsStrikeQut]
- [fsltalic]
- [fsUnderline]
- [fsBol d];
{togliano il sottolineato e il grassetto}
end;
end;
Eseguire il programma (F9) e verificare | e conseguenze quando si scel gono

Il e opzioni dalla finestra a tendine.

Pud bastare per ora..
Salvianmo il nostro "l avoro"
1. File - Save



