CORSO PRATI CO DI DELPHI

10. 1L COVMPONENTE TI MER: | L PROGRAMVA SLI DESHOW 1.0

1. Il nostro corso, cone detto, €& soprattutto PRATICO e m perdonerete
qual che "salto"; ecco quindi il componente Tiner (TTiner)...
Avvi are Del phi 3.

2. Inserire sulla formun conponente TPanel (Panel) dalla cartella "Standard" e
canbi arne queste proprieta:
Nanme ---> "Comandi"
Caption --->"" (NI ENTE - nessun carattere)
Align ---> al Top (ALLINEAMENTO IN ALTO)
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Cliccare su un punto della form (FI NESTRA) e canbi arne queste proprieta:
Nanme ---> "SlideShow'
Caption ---> "SlideShow 1.0"
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Inserire un conmponente TTimer (Timer) dalla cartella "Systenl e canbiare | a
proprieta "Name" da "Tinerl" a "Tinmer". Da notare che allo stato attuale
Tinmer & attivato (Enabled € inpostato a True, cioé vero) e presenta un

Y

intervallo di 1 secondo (Interval & inpostato a 1000, cioé a 1000 m |l esecondi).
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gli altri conponenti che ci servono:
inserire un TEdit (Edit) e canbiarne queste proprieta:
Text --->"" (N ENTE - nessun carattere)
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- dalla cartella "Sanpl es”
Nanme ---> "Intervall ol nSecondi "
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inserire un TSpinEdit (SpinEdit) e canbiarne queste proprieta:
Value ---> "1"
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- dalla cartella "Standard" inserire un TCheckBox (CheckBox) e canbi arne queste proprieta:
Name ---> "Attivazi one" Caption ---> "Attiva"
Checked ---> "True"

Sal vare nella directory "Corsol0" con il nome di progetto "CorsolQ"

F9 per provare |a maschera che abbi anp creato.

3. Prima di procedere oltre, copiare 5 immagini .bnp nella directory CorsolO e rinomnarle
nel seguente nodo: BI TMAP1. BMP - BI TMAP2. BMP - BI TMAP3. BMP - BI TMAP4. BMP - BI TMAPS. BMP

4. Prenmere F12 per passare al listato del programma. Inserire |la costante "I mmgini"
dopo le "Uses" all'inizio del listato scrivere:
const
I mmagini = 5;

it SlideShow 1.0

Unit1 |

unit Unitil; [
interface
uses

Windows, HMessagesz, 3vsUtils, Classes, Graphics, Controls,
ExtCtrls:

—

in,

: const
. Imtnagini = 5;

T3lide3how = class (TForm)
Comandi: TPanel:
Timer: TTimer:
Nome Irmnacine: TEdit:

Le costanti sono valori che non canbiano nel corso dell'esecuzi one del programm.

Possono essere usate piu volte. Il vantaggio principale: per canbiare tutti
i valori nel progranm basta canbiare senplicenente |a costante (UNA VOLTA SOLA)
Esenpi o: per noltiplicare per 2:
const
VALORE = 2;
begi n

B =1* VALORE; ottenianp 2

C =2 * VALORE; otteni amp 4
D = 3 * VALORE; otteniamp 6
end;
per noltiplicare per 3 basta canbiare il valore della costante (UNA VOLTA SOLA):
const
VALORE = 3;
begi n

B =1* VALORE; ottenianp 3
C = 2 * VALORE; ottenianp 6
D = 3 * VALORE; ottenianp 9



Nel | a sezione "Private" aggiungere queste |inee:

Brnps: Array[1..NunmBnps] of TBitnmap
BnpSel ezi onat a: | nteger;

Ci oe "Bnps" €& uno schieranento di (5) inmmgini .BWP (tipo TBitmap), nmentre BnpSel ezi onata
€ un nunero intero.

5. F12 per tornare alla maschera. Click senplice sulla form
scrivere questo codice per |'evento OnCreate della form (doppio click sullo spazio
vicino a OnCreate):

procedure TSl i deShow. For nCr eat e( Sender: TObj ect);
{Descrizione di quello che succede quando viene creata |la finestra}

var
a: Integer;
{La variabile "a'" & un nunero intero}
begi n
for a:=1to Immgini do
{per a =1 fino a5 allora...}
begi n
Bnps[a] := TBitnap. Create;
{crea | o spazio per accogliere |'immgine con il nunmero 'a'}
Bnps[ a] . LoadFronFil e(' bitmap' + IntToStr(a) + '.bnp');
{carica |"immgine con il nonme 'BITMAP" + 'a' + '.BWM;}
end;
BnpSel ezi onata : = 1;
end;
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6. Scrivere questo codice per |'evento OnDestroy della form (doppio click sullo spazio
vi cino a OnDestroy):

procedure TSl i deShow. For nDest roy( Sender: TObject);
{Descrizione di quello che succede quando viene distrutta |la finestra}

var
a: Integer;
{La variabile "a'" & un nunero intero}
begi n
for a:=1 to Immgini do Bnps[a].Free

{per a = 1fino a5 allora libera la griglia di inmmgini}
{Questa linea di codice NON & indispensabile, data | a grande potenza e nenoria de

conputer attuali, ma € nmolto CORRETTA: viene liberata |la parte di nmenoria occupata
dal programra}
end;
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7. Scrivere questo codice per |'evento OnPaint della form (doppio click sullo spazio
vicino a OnPaint):

procedure TSI i deShow. For mPai nt ( Sender: TObj ect);
{Descri zione di quello che succede quando viene ridisegnata |a finestra}
var
X, Y, w, h: Integer;
{Le variabili '
begi n
W

X', 'y', "w, "h" sono nuneri interi}

Bnps[ BnpSel ezi onat a] . W dt h;

{w = larghezza in pixel dell'inmgine sel ezi onat a}

h : = Bnps[ BnpSel ezi onat a] . Hei ght ;

{w = altezza in pixel dell'immgi ne sel ezi onat a}

for x := to (Wdth div w) do

{per x fino a x = larghezza finestra diviso | arghezza i nmagi ne sel ezionata allora...}
for y :=0to (Height div h) do
{per y O fino ay = altezza finestra diviso altezza i magi ne sel ezionata allora...}

Canvas. Draw( x*w, y*h, Bnps|[ BnmpSel ezi onat a] ) ;

{disegna |'inmagine tutte le volte che & necessario per rienpire la finestra}

1
I o o

end;
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OnD estroy Formb estroy : procedure T3lideZhow.FormPaint (Sender: TChiect)
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OnHelp . ¥, ¥, w, h: Integer;
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Onk.eyDown : begin
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OrEaint FormPaint :j : for x =0 t? (Width div w) do . o
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8. Prenere F12 e click senplice sul conponente "Timer"; scrivere il seguente codice
per |'evento OnTi ner:

procedure TSl i deShow. Ti mer Ti ner (Sender: TObj ect);
begi n
I nc(BnmpSel ezi onat a) ; {Increnenta di 1 BnpSel ezi onat a}
i f BnpSel ezionata > I mmgi ni then BnpSel ezionata : = 1;
{Se BnpSel ezionata &€ maggiore di Immgini, cioé maggiore di 5, allora BnpSel ezionata = 1}
Pai nt ; {Di segna |'i nmagi ne}
Nonel mmagi ne. Text := 'Bitmap' + IntToStr(BnpSel ezi onata);
{Il testo di Nonel nmmagi ne &€ uguale a 'Bitmap' + Dal nteroAStringa di BnpSel ezi onat a}

end;

LI I I I
r

iii SlideShow 1.0

Obiect | t x|
ject Inspector -

IﬂmenTﬂmer Uritt |

Bhopstismmmbiiiilin] 2 , ,
= | {disegna 1'immagine tutte le volte che &
OnTirner | TimerTimer =| end;

procedure T3lideZhow.TimerTimer (Zender: Tobhjec
bhegin
Ine (Bmp3elezionata) :
{ITncrementd di 1 BmpSelezionatad)
if BEmplelezionata > Immagini then Brplele=zio
{52 BmpSelezionata & maggiore di Immagini, o
di &, 3llora BmpSelezionata & uguale a 1}
Paint;
{MEisegna 1'immagine}
humelmmagine.Text := 'Bitmap' + IntTo3tr (Bmp
{1 testo dl Nomelmmagine & uguadle 3 "Bitmap
BrmpSeleziondta}




Sal vare, quindi F9 per provare: il programma gia funziona, ma non possianp ancora
fermare e riavviare la visualizzazione, né determnarne |'intervallo.

9. Prenmere F12 e click senplice sul conponente "Attivazione"; scrivere il seguente codice
per |'evento OnCli ck:

procedure TSl ideShow. Attivazi oneCl i ck(Sender: TObject);

begi n
If Attivazi one. Checked = True then {Se il pulsante & selezionato allora...}
begi n
Ti mer. Enabl ed : = True; {... Timer viene attivato}
end;
If Attivazi one. Checked = Fal se then {Se il pulsante NON & selezionato allora...}
begi n
Ti mer . Enabl ed : = Fal se; {... Timer viene disattivato}
end;
end;
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10. Prenere F12 e click senplice sul conponente "Intervall ol nSecondi"
scrivere il seguente codice per |'evento OnChange:

procedure TSl ideShow. | nterval |l ol nSecondi Change( Sender: TObject);
{Cosa succede quando CAMBIA il valore di IntervallolnSecondi ?}
begi n
Timer.Interval := IntervallolnSecondi.Value * 1000;
{I'l valore "Interval" di Tiner, cioé |'intervallo d
vi sualizzazione tra le immagini, €& uguale a
val ore di Intervall ol nSecondi per 1000}

end;
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Sal vare, quindi F9 per provare.



